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Abstract 

 project research Developing a research project database system through a web 
application a case study in the field of business computing. ThatPhanom College The 
objectives are 1)  to develop a database system for research projects in the business 
computer field ThatPhanom College 2) To facilitate students to access research project 
information through web applications Using Softr Airtable and Canva tools for 
development. 
 The research results found that Obtain a database system for research projects 
in the business computer field ThatPhanom College and has an efficient research 
project data storage system This will allow easy access to information And it is accurate 
and can search for information in a more orderly and systematic way.   
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บทท่ี 1 

บทน ำ 

1.1 ที่มำ และควำมส ำคัญ 

 เทคโนโลยีในปัจจุบันมีบทบาทส าคัญต่อการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเปล่ียนแปลงทาง
เทคโนโลยีท าให้โลกก้าวเข้าสู่ยุคสารสนเทศ ส่งผลให้เกิดความเจริญก้าวหน้าในหลายด้าน เช่น       
การท างาน การแพทย์ การพาณิชย์ ธุรกิจ บันเทิง การศึกษา และการส่ือสาร ประเทศต่าง ๆ  ท่ัวโลก
จึงให้ความส าคัญกับการลงทุนในเทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสาร เพื่อน ามาใช้เป็นเครื่องมือ
พัฒนาประเทศในด้านเศรษฐกิจ สังคม และการศึกษา เทคโนโลยีสารสนเทศยังช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการจัดการศึกษาเพิ่มความรวดเร็วแม่นย าในการเรียกใช้ข้อมูลในงานด้านการศึกษา 
 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม มหาวิทยาลัยนครพนม มีนักศึกษาจ านวน
มากท่ีก าลังจัดท าโครงการวิจัย การจัดเก็บไฟล์ข้อมูลโครงงานวิจัยในปัจจุบันยังคงใช้การบันทึกลงแผ่น
ซีดีซึ่งก่อให้เกิดปัญหาหลายประการ เช่น การสูญหายของไฟล์ข้อมูล และแผ่นซีดีช ารุดจนไม่สามารถ
เปิดไฟล์ได้ส่งผลให้การค้นหาข้อมูลล่าช้า และไม่สะดวก 
 ด้วยเหตุผลข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้จัดท าโครงการเรื่อง การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัย
ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม โดยมีวัตถุประสงค์
เพื่ออ านวยความสะดวกแก่นักศึกษาในการเข้าถึงข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ระบบ
ฐานข้อมูลท่ีพัฒนาขึ้นจะช่วยในการจัดการ จัดเก็บ และสืบค้นข้อมูลอย่างมีระเบียบ เป็นระบบ ซึ่งจะ
เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินงานของสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจต่อไป 

1.2 วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

 1.2.1 เพื่อพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
วิทยาลัยธาตุพนม 
 1.2.2 เพื่ออ านวยความสะดวกแก่นักศึกษาให้สามารถเข้าถึงข้อมูลโครงการวิจัยผ่าน 

เว็บแอปพลิเคชัน 

1.3 ขอบเขตของกำรวิจัย 
 1.3.1 ส่วนผู้ดูแลระบบ 

  1. สามารถเข้าหน้าเว็บไซต์ 

  2. เข้าสู่ระบบ จัดการผู้ใช้งาน เพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลผู้วิจัยได้ 
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 1.3.2 ส่วนของอาจารย์ 

  1. เข้าสู่ระบบ เพิ่มข้อมูลวิจัย อัพโหลดไฟล์งานวิจัย ค้นหางานวิจัย และดาวน์โหลดไฟล์
งานวิจัยได้ 
 1.3.3. ส่วนของนักศึกษา 
  1. ดูข้อมูลวิจัยได้ ค้นหางานวิจัย และดาวโหลดไฟล์งานวิจัยได้ 
 1.3.4 ด้านเครื่องมือ 
  1. โปรแกรม Canva 
  2. โปรแกรม Airtable  
  3. โปรแกรม Softr 

  1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

 1.4.1 ได้ระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม 

 1.4.2 ได้ระบบจัดเก็บข้อมูลโครงการวิจัยท่ีมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะช่วยให้เข้าถึงข้อมูลได้ง่าย 

และมีความถูกต้อง 

  1.5 นิยำมศัพท์  

 เว็บไซต์ (Website) หมายถึง หน้าเว็บเพจท่ีจัดท าขึ้น เพื่อน าเสนอข้อมูลต่าง ๆ ผ่านทาง
คอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ต โดยจะมีหน้าเว็บเพจหลาย ๆ หน้าท่ีเช่ือมโยงเข้ากับไฮเปอร์ล้ิงค์ 
เพื่อให้สามารถเปิดไปยังหน้าเพจต่าง ๆ ได้อย่างง่ายดาย และถูกจัดเก็บไว้ใน www (เวิลด์ไวด์เว็บ) 
โดยเว็บไซต์ส่วนใหญ่นั้นก็มีท้ังเว็บไซต์ท่ีเปิดให้เข้าชมได้ฟรี และเว็บไซต์ท่ีต้องสมัครสมาชิก และ
เสียค่าบริการ จึงจะเข้าใช้งานเว็บได้ ซึ่งข้อมูลในเว็บก็จะมีหลากหลายแบบ ขึ้นอยู่กับความต้องการ
น าเสนอของเจ้าของเว็บไซต์ การเรียกดูเว็บไซต์จะเรียกดูผ่านทางซอฟต์แวร์ ในลักษณะของ
เบราว์เซอร์ 
 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ หมายถึง สาขาท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้งานคอมพิวเตอร์ผนวกกับ
ธุรกิจ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ให้ความส าคัญกับการสร้างความรู้
พื้นฐานด้านคอมพิวเตอร์ เช่น การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์ออฟฟิต การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป   
ต่าง ๆ การใช้โปรแกรมกราฟฟิกเพื่อการใช้งาน การเรียนรู้  และท าความรู้จักกับภาษาโปรแกรม  
ต่าง ๆ 
 ระบบฐานข้อมูล หมายถึง ระบบท่ีใช้ในการจัดการและจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบท่ีเป็น
ระเบียบ โดยประกอบด้วยซอฟต์แวร์ (Database Management System: DBMS) ท่ีช่วยให้ผู้ใช้
สามารถสร้าง แก้ไข ค้นหา และจัดการข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ยังมีโครงสร้าง
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ข้อมูลท่ีช่วยในการจัดระเบียบข้อมูล เช่น ตาราง หรือเอกสาร ท่ีช่วยให้การเข้าถึง  และการ
ประมวลผลข้อมูลท าได้ง่าย และรวดเร็ว ระบบฐานข้อมูลมักถูกใช้ในองค์กรต่าง ๆ เพื่อการบริหาร
จัดการข้อมูลท่ีส าคัญ และช่วยในการตัดสินใจต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึ้น 

 1.6 วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

  1.6.1 เสนอ/ขออนุมัติโครงการ 
  1.6.2 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวข้องในการปฏิบัติโครงการ 
  1.6.3 ปฏิบัติงานตามโครงการ 
  1.6.4 สรุปผลการด าเนินงาน 
  1.6.5 รายงานผลโครงการ 

  1.7 แผนกำรด ำเนินงำน 

  ตำรำงที่ 1.1 แสดงแผนการด าเนินงาน 

ล าดับ
ท่ี 

กิจกรรม 
พ.ศ. 2567 พ.ศ. 2568 

ตุลาคม พฤศจิกายน ธันวาคม มกราคม 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. 
เสนอ/ขออนุมัติ
โครงการ 

                

2. 
ศึกษาข้อมูลเกี่ยวข้อง
ในการปฏิบัติโครงการ 

                

3. 
ปฏิบัติงานตาม
โครงการ 

                

4. สรุปผลการด าเนินงาน                 
5. รายงานผลโครงการ                 

    

 

 

  



บทที่ 2 

ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

  โครงการวิจ ัย เรื่องการพัฒนาระบบฐานขอมูลโครงการวิจ ัยผานเว็บแอปพลิเคชัน 

กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม ผูวิจัยไดศึกษาคนควาจากทฤษฎี     

และงานวิจัยที่เก่ียวของดังนี้ 

  2.1 ขอมูลเก่ียวกับสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม  

    มหาวิทยาลัยนครพนม 

   2.1.1 หลักสูตรการศกึษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

   2.1.2 หลักสูตรการศกึษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

  2.2 ทฤษฎีเก่ียวกับระบบฐานขอมูล  

   2.2.1 ความหมายของระบบฐานขอมูล 

   2.2.2 องคประกอบของระบบฐานขอมูล 

   2.2.3 ประโยชนของระบบฐานขอมูล 

   2.2.4 ประเภทของระบบฐานขอมูล 

   2.2.5 ขอดีของการสรางระบบฐานขอมูล 

   2.2.6 การออกแบบฐานขอมูล 

  2.3 ทฤษฎีเก่ียวกับการสรางเว็บไซต  

   2.3.1 ความหมายของเว็บไซต  

   2.3.2 องคประกอบของเว็บไซต  

   2.3.3 ประโยชนของเว็บไซต  

   2.3.4 ประเภทของเว็บไซต  

   2.3.5 การสรางเว็บไซต 

  2.4 ความรูเก่ียวกับโปรแกรม 

   2.4.1 โปรแกรม Canva 

   2.4.2 โปรแกรม Airtable 

   2.4.3 โปรแกรม Softr 

  2.5 งานวิจัยที่เก่ียวของ 
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2.1 ขอมูลเกี่ยวกับสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม มหาวิทยาลัยนครพนม                       

 วิทยาลัยธาตุพนม มหาวิทยาลัยนครพนม เดิมมีชื ่อว า ว ิทยาลัยการอาชีพธาตุพนม      

กอตั้งเมื่อวันที่ 7 พฤษภาคม พ.ศ. 2539 ซึ่งตอมาไดหลอมรวมเขาเปนสวนหนึ่งของมหาวิทยาลัย

นครพนม เมื่อวันที่ 2 กันยายน พ.ศ. 2548 ประกาศลงในราชกิจจานุเบกษา เลมที่ 122 ตอนที่ 75ก 

สังกัดสำนักคณะกรรมการการอุดมศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ปจจุบันมีเนื้อที่ 69 ไร 2 งาน 76 

ตารางวา ตั้งอยูเลขที่ 457 ถนนพนมพนารักษ อำเภอธาตุพนม จังหวัดนครพนม 

  เมื่อวันที่ 27 ธันวาคม 2555 กระทรวงศึกษาธิการไดประกาศ กฎกระทรวงจัดตั้งสวน

ราชการในมหาวิทยาลัยนครพนมกระทรวงศึกษาธิการ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2555 ใหเปลี ่ยนชื ่อเปน 

“วิทยาลัยธาตุพนม” สาขาวิชาคอมพิวเตอร วิทยาลัยธาตุพนม มหาวิทยาลัยนครพนม เปดสอน                    

ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ในป/พ.ศ. 2542 หลักสูตร ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

(ปวส.) ในป พ.ศ. 2545 และปจจุบันไดเปดหลักสูตรใหมคือหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร และการตลาดดิจิทัล 

 2.1.1 หลักสูตรการศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  

  ปรัชญาของสาขาวิชา 

   หลักสูตรการศึกษาระดับชั ้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) เปนหลักสูตรระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ หลังมัธยมศึกษาตอนตนเพื่อพัฒนา กําลังคนระดับฝมือใหมีความชํานาญ

เฉพาะดานมีคุณธรรมบุคลิกภาพ และเจตคติที่เหมาะสมสามารถประกอบอาชีพไดตรงตามความต อง

การของตลาดแรงงาน และการประกอบอาชีพอิสระสอดคลองกับภาวะเศรษฐกิจ และสังคมทั้งใน

ระดับทองถิ่น และระดับชาติ และเปนหลักสูตรที่เปดโอกาสใหเลือกเรียนไดอยางกวางขวางเพื่อเนน 

ความชํานาญเฉพาะดานดวยการปฏิบัติจริงสามารถเลือกวิธีการเรียนตามศักยภาพ และโอกาส      

ของผูเรียนถายโอนผลการเรียนสะสมผลการเรียนเทียบความรู และประสบการณจากแหลงวิทยาการ 

สถานประกอบการ และสถานประกอบอาชีพอิสระได หลักสูตรที่สนับสนุนการประสานความรวมมือ

ในการจัดการศึกษารวมกันระหวางหนวยงาน และองคกรที่เกี่ยวของทั้งภาครัฐ และเอกชนอีกทั้ง    

เปนหลักสูตรที่เปดโอกาสใหสถานศึกษาชุมชน และทองถิ่นมีสวนรวมในการพัฒนาหลักสูตรใหตรง

ตามความตองการ และสอดคลองกับสภาพของชุมชน และทองถิ่น  

 วัตถุประสงคของสาขาวิชา 

  1. เพื่อใหสามารถประยุกตใชความรูและทักษะดานภาษา วิทยาศาสตร คณิตศาสตร 

สังคมศึกษาสุขศึกษา และพลศึกษาในการพัฒนาตนเอง และวิชาชีพ  
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  2. เพื่อใหมีความรูและทักษะในหลักการบริหาร และจัดการวิชาชีพ การใชเทคโนโลยี 

สารสนเทศ และหลักการงานอาชีพที่สัมพันธเกี่ยวของกับการพัฒนาวิชาชีพคอมพิวเตอรธุรกิจใหทัน

ตอการเปลี่ยนแปลง และความกาวหนาของเศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยี  

  3. เพื่อใหมีความรูและทักษะในหลักการ และกระบวนการงานพื้นฐานที่เกี่ยวของกับ 

อาชีพคอมพิวเตอรธุรกิจ 

  4. เพื ่อใหมีความรู  และทักษะในงานบริการทางคอมพิวเตอรธุรกิจตามหลักการ       

และ กระบวนการในลักษณะครบวงจรเชิงธุรกิจโดยคํานึงถึงการใชทรัพยากรอยางคุมคาการอนุรักษ

พลังงาน และสิ่งแวดลอม  

  5. เพ่ือใหสามารถปฏิบัติงานดานคอมพิวเตอรธุรกิจในสถานประกอบการ และประกอบ 

อาชีพอิสระใชความรู และทักษะพ้ืนฐานในการศึกษาตอระดับสูงข้ึน  

  6. เพื่อใหสามารถเลือกใชประยุกตใชเทคโนโลยีในงานอาชีพคอมพิวเตอรธุรกิจ  

  7. เพ ื ่อให ม ี เจตคต และกิจนิส ัยที ่ด ีต องานอาช ีพ ม ีความค ิดร ิเร ิ ่มสร างสรรค                

ซื่อสัตยประหยัดอดทนมีวินัยมีความรับผิดชอบตอสังคม และสิ ่งแวดลอม ตอตานความรุนแรง                 

และสารเสพติด สามารถพัฒนาตนเอง และทํางานรวมกับผูอ่ืน  

 คณุสมบัติของผูเขาศึกษา  

  ผูเขาศึกษาตองสําเร็จการศึกษาไมต่ำกวาระดับมัธยมศึกษาปที่ ๓ หรือเทียบเทาไมใช

บังคับสําหรับผูท่ีเรียนไมเต็มเวลาหรือบางรายวิชาหรือบางตอนของรายวิชาโดยไมนับจํานวนหนวยกิต

มารวม เพ่ือตัดสิน การสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร และรับประกาศนียบัตรแตอาจพิจารณาจากการ

ประเมินพื้นความรู ความสามารถ และมีคุณสมบัติอื่น ๆ ตามระเบียบมหาวิทยาลัยนครพนม วาดวย

การจัดการศึกษา และการประเมินผลการศึกษาตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ. ๒๕๕๙ 

 การจัดการศึกษา  

  ระบบทวิภาค โดยกําหนดให 1 ปการศึกษา แบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ       

และ 1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 18 สัปดาห  

  ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนพฤษภาคม - เดือนกันยายน  

  ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนตุลาคม - เดือนกุมภาพันธ  

  ภาคการศึกษาฤดูร อน (การฝกประสบการณสมรรถนะว ิชาช ีพ) เดือนมีนาคม         

เดือนพฤษภาคม การกำหนดระยะเวลา และหนวยกิตมีสัดสวนเทียบเคียงกันไดกับภาคการศึกษาปกติ   

และการเปดสอนภาคการศึกษาฤดูรอน กําหนด ระยะเวลา และจํานวนหนวยกิต โดยมีสัดสวน

เทียบเคียงกันไดกับภาคการศึกษาปกติ  
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 ระยะเวลาการศึกษา  

  ระยะเวลาการศึกษาตลอดหลักสูตร 3 ปการศึกษา และไมเก ิน 6 ป การศึกษา      

สําหรับนักศึกษาที่ ลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา นักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนไมเต็มเวลาใชระยะเวลา

การศึกษา ไมเกิน 9 ปการศึกษา 

 การวัดผลและการสําเร็จการศึกษา 

  การวัดผลการศึกษาใหเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยนครพนมวาดวยการจัด

การศึกษา และการประเมินผลการศึกษาตามหลักส ูตรประกาศนียบัตรว ิชาชีพ พ.ศ. 2559            

การประเมินผลการศึกษาในแตละรายวิชาใหกําหนดเปนระดับคะแนน คาระดับคะแนนตอหนวยกิต 

และผลการศึกษาดังตอไปนี้ 

รูปที่ 2.1 แสดงคาระดับคะแนนตอหนวยกิต 

  

 การสําเร็จการศึกษา 

  นักศึกษาตองขึ้นทะเบียนเปนนักศึกษาของมหาวิทยาลัยนครพนม ศึกษาครบตามโครง

สราง หลักสูตร มีหนวยกิตสะสมรวมไมต่ำกวาที่หลักสูตรกําหนดไวไดคาระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม

ตลอดหลักสูตร ไมต่ำกวา 2.00 จากระดับคะแนน 8 ระดับ และผานเกณฑการประเมินมาตรฐาน

วิชาชีพ รวมถึงเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยนครพนม วาดวยการจัดการศึกษา และการ

ประเมนิผลการศึกษาตามหลักสูตร ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ. 2559 
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 2.1.4 หลักสูตรการศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) 

  ปรัชญา  

   ปรัชญา มุ งใหผู เรียนมีทักษะความรู ดานคอมพิวเตอรและการตลาดดิจิทัลมี

ความสามารถดานการขาย ออนไลน และเทคโนโลยีทางธุรกิจมาประยุกตใชอยางสรางสรรค 

ดำเนินการตามแผนการตลาดดิจิทัล มีจรรยาบรรณ กฎหมาย และความปลอดภัยในวิชาชีพ  

  วัตถุประสงค  

   1.  เพ ื ่อให ผ ู  เร ียนมีท ักษะความรูความสามารถด านการขายออนไลน .การ

ประชาสัมพันธ และชองทางการสื่อสารในยุคดิจิทัล  

   2. เพื่อใหผูเรียนสามารถนำเทคโนโลยีทางธุรกิจมาประยุกตใช เขาใจถึงจุดเดน   

และขอจำกัด ในการดำเนินการตามแผนการตลาดดิจิทัล  

   3. เพื ่อใหผู เร ียนมีจรรยาบรรณ กฎหมาย และความปลอดภัยในวิชาชีพดาน

คอมพิวเตอร และการตลาดดิจิทัล  

  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

   เปนผู สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ หรือมัธยมศึกษาตอนปลาย     

หรือเทียบเทา เปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยนครพนม วาดวยการจัดการศกึษา และการประเมินผล

การศึกษา ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พ.ศ. 2563 

  ระบบการศึกษา 

   การจัดการศกึษาใชระบบทวิภาค โดยกำหนดให 1 ปการศกึษา แบงออกเปน 2 ภาค

การศึกษา และใน 1 ภาคการศึกษา 

   มีระยะเวลาจัดการศึกษารวมการวัดผล 18 สัปดาห 

   ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนพฤษภาคม - เดือนกันยายน 

   ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนตุลาคม - เดือนกุมภาพันธ 

   ภ า คก า ร ศ ึ ก ษ าฤ ด ู ร  อ น  ( ก า ร ฝ  กป ร ะส บ กา รณ  ส ม ร ร ถ น ะว ิ ช า ช ี พ )                           

เดือนมีนาคม - เดอืนพฤษภาคม 

 การวัดผลและการสำเร็จการศึกษา       

   การวัดผลการศึกษาใหเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยนครพนม วาดวยการจัด

การศึกษา และการประเมินผลการศึกษาตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นสูง พ.ศ. 2563          

การประเมินผลการศึกษาในแตละรายวิชาใหกำหนดเปนระดับคะแนน คาระดับคะแนนตอหนวยกิต 

และผลการศึกษาดังตอไปนี้ 
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รูปท่ี 2.2 แสดงคาระดับคะแนนตอหนวยกิต 

  การสำเร็จการศึกษา 

   ประเมินผานรายวิชาตามท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 

   ไดจำนวนหนวยกิตสะสมครบตามโครงสรางของหลักสูตร 

   ไดคาระดับคะแนนเฉล่ียสะสมไมต่ำกวา 2.00 และผานเกณฑการประเมินมาตรฐาน 

วชิาชีพ 

   เขารวมกิจกรรม และประเมินผานทุกภาคการศึกษา 

2.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับการสรางระบบฐานขอมูล 

 2.2.1 ความหมายของระบบฐานขอมูล 

  ฐานขอมูลคือที่เก็บ และรวบรวมขอมูลอยางเปนระบบทางอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงสามารถ

เก็บขอมูลไดทุกประเภทไมวาจะเปนคำ ตัวเลข รูปภาพ วิดีโอ และไฟล คุณสามารถใชซอฟตแวรที่

เรียกวาระบบการจัดการฐานขอมูล (DBMS) เพื่อจัดเก็บ กูคืน และแกไขขอมูลในระบบคอมพิวเตอร

คำวาฐานขอมูลยังสื่อถึง DBMS ใด ๆ และรวมถึงระบบฐานขอมูลหรือโปรแกรมประยุกตที่เกี่ยวของ

กบัฐานขอมูลคำวาฐานขอมูลยังสื่อถึง DBMS ใด ๆ และรวมถึงระบบฐานขอมูลหรอืโปรแกรมประยุกต 

ท่ีเกี่ยวของกับฐานขอมูล 

 2.2.2 องคประกอบของระบบฐานขอมลู 

  องคประกอบของระบบฐานขอมูลแบงออกเปน 4 องคประกอบ ดังตอไปนี้ 

   1. ฮารดแวร (Hardware) หมายถึง ตัวเครื่องคอมพิวเตอร และอุปกรณรอบนอกที่

ตอเขากับเครื่องคอมพิวเตอร สามารถจับตองได ระบบฐานขอมูลที่มีประสิทธิภาพควรมีฮารดแวรที่มี

ประสิทธิภาสามารถอํานวยความสะดวกในการบริหารระบบฐานขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ เชน 
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ขนาดของหนวยความจําหลักความเร็วของหนวยประมวลผล กลาง หนวยความจําสํารองอุปกรณ

นําเขาขอมูล และอุกรณออกรายงานตอง รองรบัการประมวลผลขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ 

   2. ซอฟทแวร (Software) หมายถึง โปรแกรม หรือชุดคําสั ่งที่สั่งใหคอมพิวเตอร

ทํางาน ซึ่งระบบ จัดการฐานขอมูล ประกอบดวยซอฟทแวร 2 ประเภท คือ ซอฟแวรระบบซึ่งเรียกวา 

ระบบจัดการฐานขอมูล (Database Management System : DBMS) เปนโปรแกรมที่ใชในการ

จัดการฐานขอมูล และควบคุมดูแลการสรางฐานขอมูล สรางตาราง การเรียกใชขอมูล การจัดทํา

รายงาน การปรับเปลี ่ยน แกไขโครงสรางทําหนาที ่ในการจัดการ ฐานขอมูลโดยจะเปนสื่อกลาง

ระหวางผู ใช และโปรแกรมประยุกตตาง ๆ ที ่มีอยูในระบบฐานขอมูลในการติดตอกับขอมูลใน

ฐานขอมูลจะตองติดตอผานโปรแกรม DBMS 

    1) ชวยกําหนด และเก็บโครงสรางฐานขอมูล  

    2) ชวยดึงขอมูลจากฐานขอมูล ที่นํามาประมวลผลดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ระบบจัดการฐานขอมูลจะทําการรับ และเก็บขอมูลไวในฐานขอมูล เพื่อใชในการประมวลผล  

    3) ชวยเก็บ และดูแลขอมูลที่เก็บในฐานขอมูลจะถูกรวบรวมไวดวยกันโดยมี 

ระบบจัดการฐานขอมูลเปนผูดูแลรักษาขอมูลเหลานั้น  

    4) ช วยประสานงานกับระบบปฏิบัต ิการ เน ื ่องจากคอมพิวเตอร ต อง พ่ึง 

ระบบปฏิบัต ิการในการทํางาน ดังนั ้นระบบปฏิบัติการจะคอยควบคุมการทํางานของอุปกรณ 

คอมพ ิวเตอร หร ือโปรแกรมต าง ๆ ซ ึ ่ งระบบจ ัดการฐานข อมูลจะท ําการประสานงานกับ 

ระบบปฏิบัติการในการเรียกใช แกไขขอมูล ลบขอมูลออกรายงาน เปนตน  

    5) ชวยควบคุมความปลอดภัระบบจัดการฐานขอมูลจะมีวิธีควบคุมการเรียกใช 

ขอมูล หรือแกไขเปลี่ยนแปลงขอมูลของผูใชในระบบแตกตางกัน เพื่อปองกันความเสียหายที่จะเกิด

ขึ้นกับฐานขอมูล 

    6) การจัดทําขอมูลสํารอง และการกูคืนระบบจัดการฐานขอมูลจะทําการสํารอง

ขอมูล ของฐานขอมูล เมื่อเกิดปญหาขึ้นกับฐานขอมูล เชน แฟมขอมูลเสียหายเนื่องจากดิสกเสียหรือ

ถูกโปรแกรมไวรัสทําลายขอมูล ระบบจัดการฐานขอมูลจะใชระบบสํารองนี้ในการฟนฟูสภาพการ

ทํางานของระบบใหสูสภาวะปกติ  

    7) ควบคุมการใชขอมูลพรอมกันของผูใชในระบบคอมพิวเตอรที่มีผูใชหลายคน 

สามารถเรียกใชขอมูลไดพรอมกัน ระบบจัดการฐานขอมูลจะทําการควบคุมการใชขอมูลพรอมกัน 

ของผูใชหลายคนในเวลาเดียวกัน โดยมีการควบคุมอยางถูกตองเหมาะสม  

    8) ควบคุมความบูรณภาพของขอมูล ระบบจัดการฐานขอมูลจะทําการควบคุมคา

ของขอมูลในระบบใหถูกตอง และเชื่อถือได  
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    9) ทําหนาที่จัดทําพจนานุกรมขอมูล ซึ่งเปนองคประกอบทางซอฟทแวรทําหนาท่ี

เก็บ รายละเอียดเกี่ยวกับขอมูลภายในฐานขอมูล เชน โครงสรางของแตละตารางใครเปนผูสราง   

สรางเมื่อใด และแตละตารางประกอบดวยเขตขอมูลใดบาง คุณลักษณะของแตละเขตขอมูลเปน

อยางไร มีการเรียกใชอยูในโปรแกรมประยุกตใดบาง 

  3. ขอมูล (Data) ขอมูลที่จัดเก็บอยูในฐานขอมูลควรเก็บรวมรวมแฟมขอมูลตาง ๆ       

ไวดวยกัน โดยมีวัตถุประสงคเพื่อลดความซับซอนของขอมูลที่จะถูกเก็บในแฟมขอมูล ตาง ๆ ใหมาก

ที่สุดเทาที่จะสามารถทําได ซึ่งผูใชหลาย ๆ คน สามารถเรียกใช หรือดึงขอมูลชุดเดียวกันได ณ เวลา

เดียวกัน หรือตางเวลากันได 

  4. บุคลากร (Personal) บุคลากรที่เก่ียวของกับระบบฐานขอมูล มีดังนี้  

    1. ผูใชทั่วไป (User) เปนบุคลากรที ่ใชขอมูลจากระบบฐานขอมูลเพื ่อใชงาน

สําเร็จลุลวงได 

     2. พนักงานปฏิบัติการ (Operator) เปนผู ปฏิบัติการดานการประมวลผลการ

ปอนขอมูลเขา เครื่องคอมพิวเตอร  

    3. นักวิเคราะห และออกแบบระบบ (System Analyst) เปนบุคลากรที่ทําหนาที่

วิเคราะหออกแบบฐานขอมลู และออกแบบระบบงานที่จะนํามาใช  

    4. ผ ู เข ียนโปรแกรมประยุกตใชงาน (Programmer) เปนผู ท ําหนาที ่เข ียน

โปรแกรมประยุกตใช งานตาง ๆ เพ่ือใหการจัดเก็บการเรียกใชขอมูลเปนไปตามความตองการของผูใช  

    5. ผู บริหารฐานขอมูล (Database Administrator : DBA) เปนบุคลากรที ่มี

หนาที่ควบคุม และบริหารทรัพยากรฐานขอมูลขององคกร ควรมีความรูทั้งหลักการบริหาร และดาน

เทคนิคของระบบ จัดการฐานขอมูล เนื ่องจากผู บริหารฐานขอมูลจะทําหนาที ่เปนที ่ปร ึกษา            

และประสานงานกับ เจาหนาที่ฝายปฏิบัติการ เชน นักวิเคราะห และออกแบบระบบโปรแกรมเมอร 

และผูใชเพื่อใหการบริหารระบบฐานขอมูลเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

 2.2.3 ประโยชนของระบบฐานขอมูล 

  1. ลดการเก็บขอมูลที่ซ้ำซอน ขอมูลบางชุดที่อยูในรูปของแฟมขอมูลอาจมีปรากฏอยู

หลาย ๆ แหงเพราะมีผูใชขอมูลชุดนี้หลายคน เมื่อใชระบบฐานขอมูลแลวจะชวยใหความซ้ำซอนของ

ขอมูลลดนอยลง 

  2. รักษาความถูกตองของขอมูล เนื่องจากฐานขอมูลมีเพียงฐานขอมูลเดียว ในกรณีที่มี

ขอมูลชุดเดียวกันปรากฏอยูหลายแหงในฐานขอมูล ขอมูลเหลานี้จะตองตรงกัน ถามีการแกไขขอมูลนี้

ทุก ๆ แหงที่ขอมูลปรากฏอยูจะแกไขใหถูกตองตามกันหมดโดยอัตโนมัติดวยระบบจัดการฐานขอมูล 
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  3. การปองกันและรักษาความปลอดภัย (Security) ใหกับขอมูลทำไดอยางสะดวก    

การปองกัน และรักษาความปลอดภัยกับขอมูลระบบฐานขอมูลจะใหเฉพาะผู ที ่เกี ่ยวของเทานั้น            

ซึ่งกอใหเกิดความปลอดภัย (Security) ของขอมลูดวย 

    2.2.4 ประเภทของระบบฐานขอมูล 

   1. ฐานขอมูลแบบลำดับชั้น เปนหนึ่งในระบบการจัดการฐานขอมูลประเภทแรกสุด 

ตามชื ่อที ่แนะนำ ฐานขอมูลเหลานี ้ไดรับการออกแบบตามโครงสรางลำดับชั ้นที ่ประกอบดวย

ความสัมพันธระหวางพอแม และลูกเหมือนกับแผนภูมิตนไมครอบครัว เอนทิตีหลักสามารถมีรายการ

ลูกไดหลายคน แตเอนทิตีลูกสามารถมีรายการหลักไดเพียงรายการเดียวเทานั้นโครงสรางนี้แสดงใน

รูปแบบคลายตนไมแบบจำลองฐานขอมูลแบบลำดับชั้นมักใชในแอปพลิเคชันเมนเฟรมในชวงทศวรรษ 

1960 และ 1970 ซึ่งเปนวิธีท่ีงาย และมีประสิทธิภาพในการจัดการขอมูลจำนวนมากฐานขอมูลเหลานี้

ใชภาษาคิวรีที่ใชการนำทางซึ่งการดึงขอมูลจะดำเนินการโดยการนำทางผานโครงสรางแบบตนไมจาก

บนลงลางหรือจากลางขึ้นบนแมวาฐานขอมูลแบบลำดับชั้นจะใหการจัดเก็บ และเรียกคนขอมูลที่มี

ประสิทธิภาพ แตก็มีขอจำกัดหลายประการความสัมพันธที่ซับซอนโมเดลลำดับชั้นไมอนุญาตใหมี

ความสัมพันธแบบกลุมตอกลุม ซึ่งอาจเปนปญหาสำหรับโครงสรางขอมูลที่ซับซอน และแอปพลิเคชัน

สมัยใหมที ่มีความสัมพันธที่หลากหลายระหวางเอนทิตีความยืดหยุ น การปรับเปลี่ยนสคีมาของ

ฐานขอมูลแบบลำดับชั้นอาจมีความซับซอนเนื่องจากการเปลี่ยนแปลงโครงสรางอาจตองมีการปรับ

โครงสรางฐานขอมูลทั้งหมดใหมอยางมีนัยสำคัญความซ้ำซอนของขอมูลอาจเกิดขึ้นในฐานขอมูลแบบ

ลำดับชั ้นหากเอนทิตีลูกหลายรายการใชชองขอมูลเดียวกัน ซึ ่งนำไปสูการจัดเก็บขอมูลที ่ไมมี

ประสิทธิภาพฐานขอมูลแบบลำดับชั้นยังคงใชอยู ในปจจุบันในระบบเดิมบางระบบ แตขอจำกัด

เกี ่ยวกับความยืดหย ุ น ความสัมพันธ ที ่ซ ับซอน และความซ้ำซอนทำใหไมเหมาะสมสำหรับ            

แอปพลิเคชันสมัยใหมที่มีโครงสรางขอมูล และความตองการที่หลากหลาย 

   2. ฐานขอมูลเครือขายฐานขอมูลเครือขายกลายเปนการปรับปรุงฐานขอมูลแบบ   

ลำดับชั้น และมีวัตถุประสงคเพื่อแกไขขอจำกัดบางประการทำใหเกิดความสัมพันธที่ซับซอนมากขึ้น

ระหวางเอนทิตี ทำใหมีความยืดหยุน และความสามารถในการปรับขนาดไดมากขึ้น ตางจากโมเดล

แบบลำดับชั้น โมเดลเครือขายอนุญาตใหเอนทิตีลูกมีพาเรนตหลายตัว ทำใหเกิดโครงสรางคลายเว็บ

ฐานขอมูลเครือขายใชภาษาคิวรีการนำทางคลายกับฐานขอมูลแบบลำดับชั้น เรกคอรดจะแสดงเปน

โหนด และลิงกแสดงถึงความสัมพันธระหวางเรกคอรด การดึงขอมูลในฐานขอมูลเครือขายเกี่ยวของ

กับการติดตามลิงกหรือเสนทางระหวางโหนดตามความสัมพันธที่กำหนดไวลวงหนาแมวาฐานขอมูล

เครือขายจะใหความยืดหยุน และความสามารถในการปรับขยายไดมากกวาฐานขอมูลแบบลำดับชั้น 

แตก ็มาพรอมกับความทาทายหลายประการความซับซอน ดวยโครงสรางที ่เหมือนเว็บ และ

ความสัมพันธที่หลากหลาย ฐานขอมูลเครือขายจึงอาจซับซอน และยากตอการจัดการโดยเฉพาะ    
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กับโครงการขนาดใหญการสืบคนที่ยากภาษาการสืบคนแบบนำทางของฐานขอมูลเครือขายอาจเปน

เรื่องยากที่จะใช และการสืบคนอาจมีความซับซอนเนื่องจากโครงสรางขอมูล และความสัมพันธมี

ความซับซอนมากขึ้นการปรับเปลี่ยนการเปลี่ยนแปลงโครงสรางหรือสคีมาของฐานขอมูลเครือขาย

อาจเปนเรื่องที่นาเบื่อ และใชเวลานานเนื่องจากอาจเกี่ยวของกับการกำหนดความสัมพันธ และการ

เชื ่อมโยงระหวางโหนดใหมฐานขอมูลเครือขายมีกรณีการใชงานในสถานการณเฉพาะที ่ตองใช

ความสัมพันธที่ซับซอน และโครงสรางขอมูลแตความทาทายดานความซับซอน และการสืบคนอาจ

จำกัดความสามารถในการนำไปใชในแอปพลิเคชันฐานขอมูลทั่วไป และสมัยใหม 

   3. ระบบการจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (RDBMS) หนึ่งในระบบการจัดการฐานขอมูล

ท ี ่ ไ ด  ร ั บความน ิ ยมมากท ี ่ ส ุ ดค ือ  Relational Database Management Systems (RDBMS)         

ระบบเหลานี้เปนไปตามโมเดลเชิงสัมพันธ โดยจัดเก็บขอมูลไวในตารางที่มีความสัมพันธที่กำหนดไว

ลวงหนา แตละตารางประกอบดวยแถวที่เรียกวาระเบียน และคอลัมนที่แสดงถึงคุณลักษณะคียหลัก 

ที่กำหนดโดยหนึ่งคอลัมนขึ้นไปจะระบุแตละระเบียนในตารางโดยไมซ้ำกัน RDBMS ใช Structured 

Query Language (SQL) เพ่ือจัดการขอมูล ทำใหผูใชสามารถสืบคน แทรก อัปเดต และลบบันทึกได

อยางมีประสิทธิภาพ ผูใชยังสามารถรวมตาราง รวม และจัดกลุมขอมูล กรองผลลัพธ และเรียงลำดับ

แถวโดยใชตัวดำเนินการเชิงสัมพันธ ขอดีบางประการของ RDBMS ไดแก ความสอดคลองพวกเขา

กำหนดสคีมากับขอมูลที่เก็บไว รับรองการสนับสนุนที่สอดคลองกันสำหรับประเภทขอมูล ขอจำกัด 

และความสัมพันธของตารางธุรกรรมที่เปนกรด RDBMS ปฏิบัติตามคุณสมบัติ ACID (อะตอมมิกซิตี 

ความสม่ำเสมอ การแยกตัว ความทนทาน) ของธุรกรรมรับประกันความสมบูรณของขอมูล         

ความนาเชื่อถือ และการแยกธุรกรรมการควบคุมการทำงานพรอมกัน พวกเขาใชกลไกการควบคุมการ

ทำงานพรอมกันที ่ซับซอน เช น การล็อคสองเฟสเพื ่อใหแนใจวาผู ใชหลายคนสามารถเขาถึง      

และอัปเดตขอมูลพรอมกันโดยไมมีขอขัดแยงหรือความไมสอดคลองกันความปลอดภัย RDBMS 

นำเสนอคุณสมบัติความปลอดภัยที่แข็งแกรง รวมถึงการตรวจสอบสิทธิ์ การอนุญาต การเขารหัส

ขอมูล และขอจำกัดการเขาถึงขอมูลระดับคอลัมน RDBMS ยอดนิยมบางตัว ไดแก MySQL 

PostgreSQL Microsoft SQL Server และ Oracle Database RDBMS อาจไมเหมาะกับทุกกรณี

การใชงานเนื่องจากขอจำกัดความสามารถในการปรับขนาดพวกเขาประสบปญหาในการปรับขนาดใน

แนวนอนทั่วทั้งระบบแบบกระจายซึ่งอาจจำกัดประสิทธิภาพ และความจุในแอปพลิเคชันขอมูลขนาด

ใหญความยืดหยุนขอกำหนดสคีมาที่เขมงวดอาจทำใหยากตอการพัฒนาแบบจำลองขอมูลหรือรองรับ

ประเภทขอมูล และความสัมพันธที่ซับซอน 

   4. ระบบการจัดการฐานขอมูลเชิงวัตถุระบบการจัดการฐานขอมูลเชิงวัตถุ (OODBMS) 

ผสมผสานการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ และความสามารถในการจัดการฐานขอมูล ทำใหผูใชสามารถ 
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รูปที่ 2.3 แสดงระบบการจัดการฐานขอมูลเชิงวัตถุระบบการจดัการฐานขอมลูเชิงวัตถุ 

ที่มา: https://appmaster.io/cdn- cgi/image/width=1024,quality=83,format 

=auto/api/_files/cQfvq3MC22citsKw8Qfzy4/download/ (คนเมื่อ 20 พฤศจิกายน 2567) 

จำลองขอมูลเปนวัตถุได วิธีการนีช้วยลดความยุงยากในการแสดงประเภทขอมูล และความสัมพันธ     

ที่ซับซอน และเปดใชงานการจัดเก็บอ็อบเจ็กตถาวรไดโดยตรง คุณสมบัติที่สำคัญบางประการของ 

OODBMS ไดแก การระบุวัตถุแตละวัตถุมีตัวระบุที่ไมซ้ำกัน ชวยใหสามารถอางอิง และขจัดความ

ซ้ำซอนของวัตถุไดอยางมีประสิทธิภาพการหอหุม ออบเจ็กตรวมขอมูล (คุณลักษณะ) และการ

ดำเนินการ (วิธีการ) ที่กำหนดไวในคลาส สงเสริมการแยกขอมูลแบบนามธรรมการนำกลับมาใชใหม

ได และความเปนโมดูลการสืบทอดออบเจ็กตสามารถสืบทอดคุณลักษณ และวิธีการจากคลาสพาเรนต 

ชวยใหสามารถจัดระเบียบโมเดลขอมูล และสงเสริมการนำกลับมาใชใหมได OODBMS ยอดนิยมบาง

รายการ ได แก   ObjectDB Db4o PostgreSQL พร อมส วนขยายเพิ ่มเต ิม และ ObjectStore 

ประโยชนของ OODBMS อาจถูกจำกัดดวยขอเสียตอไปนี ้การนำไปใชOODBMS ยังไมไดรับการ

นำไปใชอยางแพรหลาย ซึ่งหมายความวาทรัพยากรที่นอยลง ตัวเลือกการสนับสนุน และขอจำกัดที่

อาจเกิดขึ้นในความเชี่ยวชาญของนักพัฒนาความเขากันไดอาจไมรองรับ SQL แบบสำเร็จรูป ซึ่งอาจ

ทำใหเกิดปญหาความเขากันไดกับระบบหรือเครื่องมือท่ีมีอยู 

   5. ฐานขอมูล NoSQL ฐานขอมูล NoSQL หรือท่ีรูจักในชือ่ฐานขอมูล “ไมเก่ียวของ” 

หรือ“ไมใชเฉพาะ SQL” มีความสามารถในการปรับขนาด และความยืดหยุนมากกวาฐานขอมูล
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แบบเดิมฐานขอมูลเหลานี้ไดรับการออกแบบใหจัดการขอมูลที่ไมมีโครงสรางไดอยางมีประสิทธิภาพ

มากขึ ้น และมักใช ในขอมูลขนาดใหญ และแอปพลิเคชันแบบกระจาย ฐานขอมูล NoSQL         

สามารถแบงไดเปนประเภทตอไปนี้ รานขายเอกสารฐานขอมูลเหลานี้จัดเก็บขอมูลในเอกสารโดยใช

รูปแบบที่ยืดหยุน เชน JSON หรือ BSON ตัวอยาง ไดแก MongoDB Couchbase และ RavenDB 

รานคาคีย-ฐานขอมูลเหลานี้ใชคูคีย-คาอยางงาย ชวยใหเขาถึงขอมูลไดอยางรวดเร็ว และจัดเก็บขอมูล

ที่มีประสิทธิภาพ ตัวอยาง ไดแก Redis Amazon DynamoDB และ Riak รานคาตระกูลคอลัมน 

ฐานขอมูลเหลาน้ีจัดเก็บขอมูลในคอลัมนแทนที่จะเปนแถว ชวยใหดำเนินการอาน เขียนไดอยางมี

ประสิทธิภาพ และปรับขนาดไดสำหรับชุดขอมูลขนาดใหญ ตัวอยาง ไดแก Apache Cassandra 

HBase และ ScyllaDB ฐานขอมูลกราฟฐานขอมูลเหลานี้จัดเก็บขอมูลในโครงสรางกราฟ โดยโหนด

แสดงถึงเอนทิตี และขอบแสดงถึงความสัมพันธ  ได ร ับการปรับใหเหมาะสมสำหรับการขาม

ความสัมพันธ และกราฟที่ซับซอนอยางรวดเร็ว ตัวอยาง ไดแก Neo4j  Amazon Neptune และ 

ArangoDB ขอไดเปรียบที ่สำคัญของฐานขอมูล NoSQL ไดแกความสามารถในการปรับขนาดมี

คุณสมบัติเปนเลิศในการปรับสเกลแนวนอนทำใหเหมาะสำหรับแอปพลิเคชันแบบกระจายขนาดใหญ

ความยืดหยุน รองรบัโมเดลขอมูลแบบไดนามิกหรือที่กำลังพัฒนา ซึ่งมักจะมีการจัดเก็บขอมูลแบบไม

มีสคีมา ทำใหการจัดการโครงสรางขอมูลที่ซับซอนงายขึ้นแมจะมีขอดี แตฐานขอมูล NoSQL ก็มี

ขอจำกัดเชนกันธุรกรรม ACID ฐานขอมูล NoSQL บางสวนไมปฏิบัติตามคุณสมบัติของ ACID และ

ฐานขอมูลที่มักจะให “ความสอดคลองในที่สุด” ซึ่งตรงขามกับโมเดลความสอดคลองที่เขมงวดกวา

ความซับซอน ฐานขอมูล NoSQL อาจมีความทาทายมากขึ้นในการเรียนรู และดำเนินการ เนื่องจากมี

โมเดลขอมูล และภาษาคิวรีที ่หลากหลายเมื่อเลือกระหวางฐานขอมูล RDBMS OODBMS และ 

NoSQL สำหรับแอปพลิเคชันของคุณ ใหพิจารณาความสามารถในการปรับขนาด ความยืดหยุน ความ

ซับซอนของโมเดลขอมูล และปจจัยดานประสิทธิภาพ สิ่งนี้จะชวยใหแนใจวาคุณไดเลือกตัวเลือกที่ดี

ที่สุดสำหรับความตองการ และขอกำหนดเฉพาะของคุณ 

   6. ฐานขอมูล NewSQL ฐานขอมูล NewSQL ซึ่งเปนสวนเสริมลาสุดในโลกของระบบ

การจัดการฐานขอมูล มีเปาหมายที่จะนำฐานขอมูลเชิงสัมพันธที่ดีที่สุด (เชน SQL) และฐานขอมูล 

NoSQL มาสูโซลูชันแบบครบวงจร ดวยการรวมประโยชนของการรับประกัน ACID (ความเปนอะตอม

มิก ความสม่ำเสมอ การแยกตัว ความทนทาน) และความสามารถในการปรับขนาดของฐานขอมูล 

NoSQL ทำให NewSQL มอบโซลูชันที่มีประสิทธิภาพสำหรับระบบที่ตองการปริมาณการประมวลผล

ธุรกรรมสูง และขอจำกัดดานความสอดคลองที่เขมงวดฐานขอมูลเหลานี้ไดรับการออกแบบมาเพื่อใช

ประโยชนจากฮารดแวรสมัยใหม และสถาปตยกรรมแบบกระจาย โดยระบุขอจำกัดของ RDBMS 

แบบเดิมเมื่อทำงานในสถานการณท ี ่ม ีประส ิทธ ิภาพสูง และมีขนาดใหญประโยชน หลัก ๆ              

ของฐานขอมูล NewSQL ไดแกความสามารถในการปรับขนาดที่เพิ่มขึ้นฐานขอมูล NewSQL สามารถ
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รองรับเวิรกโหลดแบบกระจายขนาดใหญ โดยใหความสามารถในการปรับขนาดแนวนอนโดยไม

กระทบตอความสม่ำเสมอประสิทธิภาพที่ไดรับการปรับปรุงดวยการใชประโยชนจากฮารดแวร     

และสถาปตยกรรมสมัยใหม ฐานขอมูล NewSQL จึงมีประสิทธิภาพท่ีปรับใหเหมาะสมสำหรับท้ังการ

อานและเขียนความสอดคลองที ่แข็งแกรงฐานขอมูล NewSQL จะรักษาคุณสมบัติ ACID ของ

ฐานขอมูล SQL แบบเดิมเพื่อใหมั่นใจในความสมบูรณ และความสม่ำเสมอของขอมูลในระหวางการ

ทำธุรกรรมที่เกิดขึ้นพรอมกันอินเทอรเฟซ SQL ที่คุนเคยนักพัฒนาไมจำเปนตองเรียนรูภาษาคิวรีใหม 

เนื่องจากฐานขอมูล NewSQL สวนใหญรองรบัคิวรี และไวยากรณ SQL มาตรฐานชวยลดขั้นตอนการ

เรียนรู และไดรับประโยชนจากเครื ่องมือที ่ม ีอยู ฐานขอมูล NewSQL ยอดนิยมบางสวนไดแก 

CockroachDB ฐานขอมูล SQL แบบคลาวดเนทีฟ และปรับขนาดไดที่ใหการกระจายทางภูมิศาสตร 

และความยืดหยุนตอการหยุดทำงาน VoltDB: ฐานขอมูล NewSQL ในหนวยความจำที่ใชงานได 

ประสิทธิภาพการเขียนสูงปรับใหเหมาะสมสำหรับการวิเคราะหแบบเรียลไทม และแอปพลิเคชัน

ธุรกรรม NuoDB ฐานขอมูล SQL แบบกระจายที่ชวยใหปรับใชแอปพลิเคชันไดงาย และสามารถปรับ

ขยายไดทั่วทั้งสภาพแวดลอมภายในองคกร ระบบคลาวด และไฮบริด 

   7. ฐานขอมูลกราฟฐานขอมูลกราฟเปนฐานขอมูล NoSQL ประเภทหนึ่งท่ีไดรับการปรับ

ใหเหมาะสมสำหรับการจัดเก็บ และประมวลผลขอมูลที่เชื่อมตอกันสูง พวกเขาแสดงขอมูลเปนโหนด 

(เอนทิตี) และขอบ (ความสัมพันธ) ชวยใหมีความยืดหยุน และประสิทธิภาพมากขึ้นในการสืบคน

ความสัมพันธที่ซับซอน และสำรวจความสัมพันธเชิงลึกในขอมูล ฐานขอมูลกราฟเหมาะอยางยิ่ง

สำหรับแอปพลิเคชันที่มีความสัมพันธที่ซับซอน และซอนกัน เชน เครือขายสังคม ระบบการแนะนำ 

และระบบตรวจจับการฉอโกง ประโยชนหลักของฐานขอมูลกราฟ ไดแก การขามผานที ่เร็วขึ้น

ฐานขอมูลกราฟไดรับการออกแบบเพื่อการสืบคน และการประมวลผลความสัมพันธที่ซับซอนอยาง

รวดเร็ว ทำใหเปนตัวเลือกที่เหมาะสำหรับแอปพลิเคชันที่ตองการการขามผานแบบเรียลไทมหรือ    

การจับคูรูปแบบการสรางแบบจำลองขอมูลที่ยืดหยุน ฐานขอมูลกราฟไมตองการสคีมาที่เขมงวด ซึ่ง

ตางจากฐานขอมูลเชิงสัมพันธ ทำใหนักพัฒนาสามารถอัปเดต และแกไขโมเดลขอมูลไดอยางงายดาย

ความสามารถในการสืบคนขั้นสูง ฐานขอมูลกราฟนำเสนอภาษาการสืบคนโดยเฉพาะ เชน Cypher 

(สำหรับ Neo4j) และ Gremlin (สำหรับ Apache TinkerPop) ซึ่งออกแบบมาสำหรับการจ ับคู

รูปแบบที่ซับซอน และการสำรวจเสนทางตัวอยางฐานขอมูลกราฟยอดนิยม ไดแก Neo4j ฐานขอมูล

เนทิฟกราฟชั้นนำที่ใหประสิทธิภาพสูง การสรางแบบจำลองขอมูลที่ยืดหยุน และความสามารถในการ

สืบคนที่ทรงพลังผานภาษาการสืบคน Cypher Amazon Neptune บริการฐานขอมูลกราฟที่ไดรับ

การจัดการจาก AWS ซึ่งรองรับทั้งโมเดลขอมูล Property Graph และ RDF (Resource Description 

Framework) และภาษาคิวรี Gremlin และ SPARQL ArangoDB ฐานขอมูลหลายโมเดลที่รองรับ
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โมเดลขอมูลกราฟ เอกสาร และคีย-คา พรอมดวยภาษาคิวรีที ่มีประสิทธิภาพที ่เร ียกวา AQL 

(ArangoDB Query Language) 

   8. ฐานขอมูลอนุกรมเวลาเปนฐานขอมูลเฉพาะที่ออกแบบมาเพื่อจัดการขอมูลที่

ประทับเวลา เชน ไฟลบันทึก ขอมูลเซ็นเซอร และขอมูลตลาดการเงิน ในฐานขอมูลอนุกรมเวลา   

การปอนขอมูลทุกครั ้งจะเชื ่อมโยงกับเวลาที ่กำหนดชวยใหสามารถจัดเก็บ และสืบคนขอมูลที่

เกี ่ยวของกับเวลาจำนวนมากไดอยางมีประสิทธิภาพฐานขอมูลเหลานี้ไดรับการปรับใหเหมาะสม

สำหรับการโหลดการเขียน และการสืบคนที ่ส ูงทำใหเหมาะสำหรับ IoT การตรวจสอบ และ         

แอปพลิเคชันที่เกี่ยวของกับชุดขอมูลที่มีขอบเขตเวลากวางขวางประโยชนหลักของการใชฐานขอมูล

อนุกรมเวลาคือการสืบคนตามเวลาที่มีประสิทธิภาพฐานขอมูลอนุกรมเวลาไดรับการปรับใหเหมาะสม

สำหรับการสืบคนขอมูลท่ีมีขอบเขตเวลา ทำใหสามารถดึงจุดขอมูลหรือการรวมกลุมภายในชวงเวลาที่

กำหนดไดอยางรวดเร็วประสิทธิภาพการเขียนสูง ฐานขอมูลเหลานี้จัดการการนำเขาขอมูลความถี่สูง 

และสามารถรักษาประสิทธิภาพการเขียนไดแมวาจะตองจัดการกับขอมูลขาเขาจำนวนมหาศาลก็ตาม

การบีบอัดขอมูล ฐานขอมูลอนุกรมเวลามักใชเทคนิคการบีบอัดขอมูลขั้นสูงเพื่อจัดเก็บขอมูลจำนวน

มากโดยไมตองใชพ้ืนที่จัดเก็บขอมูลมากเกินไปฟงกชันตามเวลาในตัว ฐานขอมูลอนุกรมเวลาสวนใหญ

มีฟงกชันในตัวตาง ๆ ที่ทำใหการวิเคราะหงายขึ้น เชน การสุมตัวอยางการรวมกลุม และการแกไข

ตัวอยางของฐานขอมูลอนุกรมเวลายอดนิยม ไดแก InfluxDB ฐานขอมูลอนุกรมเวลาแบบโอเพนซอรส

ที่ไดรับการปรับแตงเพ่ือประสิทธิภาพการเขียน และการสืบคนระดับสูงออกแบบมาเพื่อใชกับปริมาณ

งาน IoT การตรวจสอบ และการวิเคราะหแบบเรียลไทม TimescaleDB ฐานขอมูลอนุกรมเวลาแบบ

โอเพนซอรสที่สรางขึ้นบน PostgreSQL ซึ่งรวมชุดฟเจอรที่หลากหลายของฐานขอมูลเชิงสัมพันธเขา

กับการปรับปรุงประสิทธิภาพของฐานขอมูลอนุกรมเวลา OpenTSDB ฐานขอมูลอนุกรมเวลาแบบ

โอเพนซอรส และปรับขนาดไดซึ่งสรางขึ้นบนที่เก็บขอมูลแบบกระจาย Apache HBase ชวยให

สามารถจัดเก็บ และสืบคนขอมูลอนุกรมเวลาปริมาณสูงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

   9. ฐานขอมูลเชิงพื้นที่ฐานขอมูลเชิงพื้นที่ไดรับการออกแบบเปนพิเศษเพื่อจัดเก็บ 

สืบคน และจัดการขอมูลทางภูมิศาสตร และเชิงพื้นที่สิ ่งเหลานี้เปนเครื่องมือที่ขาดไมไดสำหรับ     

แอปพลิเคชัน และบริการระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (GIS) ที่เกี่ยวของกับการวิเคราะหเชิงพื้นท่ี 

การทำแผนที่ และการแสดงภาพขอมูล ฐานขอมูลเชิงพื ้นที่จัดเก็บขอมูลในรูปแบบของวัตถุทาง

เรขาคณิต เชน จุด เสน และรูปหลายเหลี ่ยมซึ่งแสดงถึงตำแหนง และรูปรางของลักษณะทาง

ภูมิศาสตรฐานขอมูลเหลานี้รองรับประเภทขอมูลฟงกชัน และดัชนีเฉพาะที่ชวยใหการสืบคน และการ

จัดการขอมูลเชิงพื้นที ่มีประสิทธิภาพคุณสมบัติหลักบางประการของฐานขอมูลเชิงพื ้นที่ ไดแก        

การจัดทำดัชนีเชิงพื้นที่สรางดัชนีเฉพาะสำหรับขอมูลทางภูมิศาสตรเพื่อเรงการสืบคนเชิงพื ้นที่

ประเภทขอมูลเชิงพื้นที่จัดเก็บ และจัดการวัตถุทางเรขาคณิต เชน จุด เสน และรูปหลายเหลี่ยม 
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ตลอดจนการแสดงขอมูลเชิงพื ้นที ่อื ่น ๆ เชน MultiPoint MultiLineString และ MultiPolygon 

ฟงกชันเชิงพื้นท่ีดำเนินการเชิงพื้นที่ เชน การคำนวณระยะทาง จุดตัด การรวม และการบัฟเฟอร     

บนวัตถุทางเรขาคณิตความสัมพันธเชิงทอพอโลยี กำหนดความสัมพันธเชิงทอพอโลยีระหวางวัตถุเชิง

พื้นที่ เชน การกำหนดวาวัตถุหนึ่งประกอบดวยอีกวัตถุหนึ่งหรือตัดกันหรือไมฐานขอมูลเชิงพื้นที่ยอด

นิยมบางสวน ไดแก PostGIS (สวนขยายของ PostgreSQL) Oracle Spatial Microsoft SQL Server 

Spatial และ MySQL Spatial 

   10. ฐานขอมูลเชิงพื้นที่ฐานขอมูลเชิงพื้นที่ไดรับการออกแบบเปนพิเศษเพื่อจัดเก็บ 

สืบคน และจัดการขอมูลทางภูมิศาสตร และเชิงพื้นที่สิ่งเหลานี้เปนเครื่องมือที่ขาดไมไดสำหรับแอป

พลิเคชัน และบริการระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (GIS) ที่เกี่ยวของกับการวิเคราะหเชิงพื้นที่ การ

ทำแผนที่ และการแสดงภาพขอมูล ฐานขอมูลเชิงพื้นที่จัดเก็บขอมูลในรูปแบบของวัตถุทางเรขาคณิต 

เชน จุด เสน และรูปหลายเหลี ่ยมซึ ่งแสดงถึงตำแหนง และรูปรางของลักษณะทางภูมิศาสตร

ฐานขอมูลเหลานี้รองรับประเภทขอมูลฟงกชัน และดัชนีเฉพาะที่ชวยใหการสืบคน และการจัดการ

ขอมูลเชิงพื้นที่มีประสิทธิภาพ คุณสมบัติหลักบางประการของฐานขอมูลเชิงพื้นที่ ไดแก การจัดทำ

ดัชนีเชิงพื้นท่ี สรางดัชนีเฉพาะสำหรับขอมูลทางภูมิศาสตรเพื่อเรงการสืบคนเชิงพื้นที่ประเภทขอมูล

เชิงพ้ืนที่ จัดเก็บ และจัดการวัตถุทางเรขาคณิต เชน จุด เสน และรูปหลายเหลี่ยม ตลอดจนการแสดง

ขอมูลเช ิงพื ้นที ่อื ่น ๆ เช น MultiPoint MultiLineString และ MultiPolygon ฟงกชันเชิงพื ้นที่ 

ดำเนินการเชิงพื ้นที ่ เชน การคำนวณระยะทาง จุดตัด การรวม และการบัฟเฟอรบนวัตถุทาง

เรขาคณิตความสัมพันธเชิงทอพอโลยีกำหนดความสัมพันธเชิงทอพอโลยีระหวางวัตถุเชิงพื้นที่ เชน 

การกำหนดวาวัตถุหนึ่งประกอบดวยอีกวัตถุหนึ่งหรือตัดกันหรือไมฐานขอมูลเชิงพื้นที่ยอดนิยม

บางสวน ไดแก PostGIS (สวนขยายของ PostgreSQL) Oracle Spatial Microsoft SQL Server 

Spatial และ MySQL Spatial 

   11. ระบบฐานขอมูลในหนวยความจำ In-Memory Database Systems (IMDS) 

คือฐานขอมูลที ่จ ัดเก็บขอมูลไวในหนวยความจำหลักเปนหลัก แทนที ่จะเก็บไวในดิสกไดรฟ               

ซึ ่งชวยลดเวลาแฝงของ I/O ที ่เกี ่ยวของกับพื ้นที ่จัดเก็บขอมูลบนดิสกแบบเดิม และสงผลให

ประสิทธิภาพเร็วขึ้นอยางเห็นไดชัด ชวยใหเขาถึงขอมูลไดในเวลาแฝงต่ำ และปรับปรุงประสิทธิภาพ

ของแอปพลิเคชันที ่เนนการอาน และการเขียนอยางมาก เนื่องจากความสามารถประสิทธิภาพสูง 

ฐานขอมูลในหนวยความจำจึงมักใชในแอปพลิเคชันที่การประมวลผลขอมูลความเร็วสูงเปนสิ่งจำเปน 

เชน การวิเคราะหแบบเรียลไทม การแคช การเลนเกม และแพลตฟอรมการซื ้อขายทางการเงิน

ลักษณะสำคัญของระบบฐานขอมูลในหนวยความจำ ไดแก ประสิทธิภาพที่ไดรับการปรับปรุง 

ฐานขอมูลในหนวยความจำชวยใหเขาถึงการอาน และเขียนไดเร็วขึ้นโดยการจัดเก็บขอมูลใน

หนวยความจำลดเวลาแฝงที่เกี่ยวของกับการจัดเก็บขอมูลบนดิสกแบบเดิมการควบคุมการทำงาน



19 
 

พรอมกัน ฐานขอมูลในหนวยความจำรองรับการควบคุมการทำงานพรอมกันหลายเวอรชัน เพื่อให

มั่นใจถึงความสอดคลองของธุรกรรม และความสมบูรณของขอมูลความสามารถในการปรับขนาด 

ฐานขอมูลในหนวยความจำไดรับการออกแบบใหขยายขนาดไดอยางงายดาย โดยกระจายขอมูลไปยัง

หลายโหนดเพื่อรองรับขอมูล และผูใชมากขึ้นความยืดหยุน และความทนทาน เพื่อลดความเสี่ยงของ

การสูญเสียขอมูลเนื่องจากไฟฟาขัดของหรือขัดของ ฐานขอมูลในหนวยความจำสามารถจัดเตรียม

กลไกสำหรับการจัดเก็บขอมูล การจำลองแบบ และการสำรองขอมูลแบบถาวรระบบฐานขอมูลใน

หนวยความจำยอดนิยม ไดแก SAP HANA Redis MemSQL Aerospike และ Amazon Aurora 

   12. การเลือกระบบการจ ัดการฐานขอมูลที ่เหมาะสมการเล ือกระบบจัดการ

ฐานขอมูล (DBMS) ที่เหมาะสมสำหรับแอปพลิเคชันของคุณขึ้นอยูกับหลายปจจัยซึ่งรวมถึงโมเดล

ขอมูล ขอกำหนดดานความสามารถในการปรับขนาด ประสิทธิภาพการสืบคนความสอดคลอง     

และความสมบูรณของขอมูล DBMS แตละประเภทมีจุดแข็งและจุดออน และตัวเลือกควรขึ้นอยูกับ

ขอกำหนดเฉพาะของแอปพลิเคชันของคุณ พิจารณาปจจัยตอไปนี้เมื่อเลือก DBMS 

    1. โครงสราง และแบบจำลองขอมูล ประเมินวาแอปพลิเคชันของคุณเกี่ยวของ

กับขอมูลที่มีโครงสราง กึ่งโครงสราง หรือไมมีโครงสรางเปนหลักหรือไม ขึ้นอยูกับโมเดลขอมูลคุณ

สามารถเลือกระหวาง RDBMS NoSQL หรือฐานขอมูลพิเศษอ่ืน ๆ ที่เหมาะกับความตองการของแอป

พลิเคชันของคุณ 

    2. ความสามารถในการปรับขนาด พิจารณาการเติบโตในอนาคตของแอป    

พลิเคชันของคุณ และจำนวนขอมูลที่จะจัดการ ขอกำหนดดานความสามารถในการปรับขนาดอาจ

สงผลตอการเลือกระหวาง RDBMS แบบดั้งเดิม ฐานขอมูล NoSQL หรือฐานขอมูลพิเศษ เชน อนุกรม

เวลาหรอืฐานขอมูลเชิงพื้นที่ 

    3. ประสิทธิภาพการสืบคน กำหนดประเภทของการสืบคนที่แอปพลิเคชันของ

คุณตองการ และประเมินประสิทธิภาพของ DBMS สำหรับการสืบคนเฉพาะเหลานี ้ ฐานขอมูล

บางสวนไดรับการปรับใหเหมาะสมสำหรับปริมาณงานที่มีการอานจำนวนมาก ในขณะที่ฐานขอมูล 

อ่ืน ๆ เหมาะสำหรับแอปพลิเคชนัที่เขียนหนักมาก 

    4. ความสอดคลอง ความสมบูรณ และความนาเชื ่อถือของขอมูล เขาใจถึง

ความสำคัญของความสอดคลอง และความสมบูรณของขอมูลสำหรับแอปพลิเคชันของคุณพิจารณาวา

คุณตองการ DBMS ที่รับประกันความสอดคลองที่แข็งแกรงหรือความสอดคลองในทายที่สุดเพียงพอ

หรือไม 

    5. ความสามารถในการทำงานรวมกัน และการบูรณาการ พิจารณาการรวม

ฐานขอมูลเขากับระบบอื่น ๆ ในโครงสรางพื้นฐานของคุณ และตรวจสอบวาฐานขอมูลที่ตองการมี
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ความเขากันได และตัวเชื่อมตอสำหรับแอปพลิเคชัน ภาษาการเขียนโปรแกรม และเฟรมเวิรกของคุณ

หรือไม 

    6. การสนับสนุนชุมชน และผูขาย ตรวจสอบใหแนใจวา DBMS ที่เลือกไดรับการ

สนับสนุนอยางดีจากชุมชน หรือผูขาย ความพรอมใชงานของทรัพยากรบทชวยสอน และเครื่องมือ

สำหรับนักพัฒนาสามารถมีอิทธิพลอยางมากตอความงายในการใชงาน และการบำรุงรักษาของระบบ

ฐานขอมูล 

    7. ขอควรพิจารณาดานตนทุน วิเคราะหตนทุนรวมในการเปนเจาของ (TCO) ซึ่ง

ครอบคลุมคาลิขสิทธิ์ ฮารดแวร การบำรุงรักษา และตนทุนการดำเนินงานเลือกใช DBMS แบบโอเพน

ซอรสหรือโซลูชันเชิงพาณิชย ขึ ้นอยูกับขอจำกัดดานงบประมาณของคุณในขณะที่ระบุ DBMS ที่

เหมาะสมสำหรับแอปพลิเคชันของคุณ ใหพิจารณาดำเนินการประเมินเชิงลึกเกี่ยวกับคุณสมบัติ 

คุณประโยชน และขอจำกัดของระบบฐานขอมูลแตละระบบการประเมินขอกำหนด และขอจำกัด

เฉพาะของแอปพลิเคชันของคุณยังเปนสิ ่งสำคัญ ซึ ่งจะชวยใหแนใจวาคุณเลือกระบบการจัดการ

ฐานขอมูลที่เหมาะสมที่สุดสำหรับความตองการของคุณ 

   13. การรวมฐานขอมูลเขาก ับแพลตฟอร ม AppMaster No-Code เมื ่อความ

ตองการแอปพลิเคชันแบบกำหนดเองเพิ่มมากขึ้น แพลตฟอรม ที่ไมตองเขียนโคด อยาง AppMaster 

ก็ไดรับความนิยมเพิ่มมากขึ้นในการเรงเวลาการพัฒนา และลดตนทุน แพลตฟอรมเหลานี้ทำใหการ

พัฒนาแอปพลิเคชันงายขึ้น และมอบความสามารถอันทรงพลังสำหรับการรวมฐานขอมูล และการ

จัดการตรรกะทางธุรกิจ การรวมฐานขอมูลเขากับแอปพลิเคชันของคุณงายกวาที ่เคยดวยความ

ชวยเหลือของเครื ่องมือภาพของ AppMaster และการสรางโคดอัตโนมัติ AppMaster รองรับ

ฐานขอมูลที่เขากันไดกับ PostgreSQL เปนฐานขอมูลหลัก ทำใหสามารถทำงานรวมกับระบบการ

จัดการฐานขอมูลตาง ๆ ได หากตองการรวมฐานขอมูลเขากับแอปพลิเคชัน No-Code ของ 

AppMaster คุณตองทำตามขั้นตอนเหลานี้ 

    1. สรางโมเดลขอมูล ออกแบบ โมเดลขอมูล ของคณุดวยภาพโดยใช AppMaster 

ชวยใหคุณสามารถกำหนดสคมีาของตารางฐานขอมูลไดอยางงายดาย 

    2. กำหนดตรรกะทางธุรกิจ ใชตัวออกแบบกระบวนการทางธุรกิจ (BP) ของ 

AppMaster เพื่อสรางตรรกะทางธุรกิจแบบเห็นภาพสำหรับแอปพลิเคชันของคุณ เครื่องมืออันทรง

พลังนี้ชวยใหคุณจัดการการไหลของขอมูล และการดำเนินการระหวางสวนประกอบแอปพลิเคชัน 

และฐานขอมูล 

    3. สราง REST API AppMaster จะสราง Endpoints REST API โดยอัตโนมัติ

ตามโมเดลขอมูล และตรรกะทางธุรกิจของคุณ ซึ่งชวยใหแอปพลิเคชันของคุณโตตอบกับฐานขอมูล

แบบรวมไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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    4. ออกแบบแอปพลิเคชันบนเว็บและมือถือ เครื่องมือสราง UI Drag-And-Drop 

ของ AppMaster ชวยใหคุณออกแบบแอปพลิเคชันเว็บ และมือถือเชิงโตตอบที่เชื่อมตอกับฐานขอมูล

ของคุณ การใชเครื่องมือออกแบบ Web BP และเครื่องมือออกแบบ Mobile BP คุณสามารถสราง

ตรรกะทางธุรกิจสำหรับแตละสวนประกอบได 

    5. เผยแพร และปรับใชเมื่อแอปพลิเคชันของคุณพรอม AppMaster จะสราง

ซอรสโคด คอมไพล และปรับใชแอปพลิเคชันของคุณบนคลาวด การกดปุม เผยแพร จะทำใหคุณ

สามารถสราง และปรับใชแอปพลิเคชันของคุณไดอยางรวดเร็วโดยไมตองกังวลเรื่องหนี้ทางเทคนิค

ดวยการผสานรวมฐานขอมูลเขากับแอปพลิเคชัน No-Code ของคุณไดอยางราบรื่น AppMaster 

ชวยใหคุณสรางโซลูชันที่มีประสิทธิภาพ ปรับขนาดได และคุมคาสำหรับกรณีการใชงานตาง ๆ ตั้งแต

ธุรกิจขนาดเล็กไปจนถึงองคกรขนาดใหญ 

 2.2.6 การออกแบบฐานขอมูล 

  จุดประสงคของ ขั้นตอนการออกแบบแนวคิดคือการสรางแบบจำลองขอมูลเชิงแนวคิด

ตามแนวคิดของผูใชเก่ียวกับสาขาวิชา เพ่ือใหบรรลุผล มีการดำเนินการตามลำดับขั้นตอน 

    1. คำจำกัดความของเอนทิตี และเอกสารประกอบ ในการระบุเอนทิตี วัตถุถูก

กำหนดใหมีอยู อยางเปนอิสระจากสิ ่งอื ่น วัตถุดังกลาวเปนตัวตน แตละเอนทิตีจะไดร ับชื ่อที ่มี

ความหมายซึ่งผูใชสามารถเขาใจไดชื่อ และคำอธิบายของเอนทิตีถูกปอนลงในพจนานุกรมขอมูล หาก

เปนไปไดจำนวนอินสแตนซที่คาดหวังของแตละเอนทิตีจะถูกตั้งคา 

    2. การกำหนดความสัมพันธระหวางหนวยงาน และเอกสารประกอบ เฉพาะ

ความสัมพันธระหวางเอนทิตีเทานั้นที่กำหนดที่จำเปนเพื่อใหเปนไปตามขอกำหนดการออกแบบ

ฐานขอมูล มีการกำหนดประเภทของแตละประเภท มีการเปดเผยคลาสสมาชิกของเอนทิตี ลิงกถูก

กำหนดชื่อที่มีความหมายซึ่งแสดงโดยคำกริยา คำอธิบายโดยละเอียดของการเชื่อมตอแตละรายการ 

ซึ่งระบุประเภท และระดับของการเปนสมาชิกของเอนทิตีที่เขารวมในการเชื่อมตอ จะถูกปอนลงใน

พจนานุกรมขอมูล 

    3. การสรางแบบจำลอง ER ของสาขาวิชา แผนภาพ ER ใชเพื่อแสดงถึงเอนทิตี

และความสัมพันธระหวางกัน ภาพวิชวลเดียวของสาขาวิชาที่จำลองจะถูกสรางขึ้น - แบบจำลอง ER 

ของสาขาวิชา 

    4. คำจำกัดความของแอตทริบิวต และเอกสารประกอบ แอตทริบิวตทั้งหมดที่

อธิบายถึงเอนทิตีของแบบจำลอง ER ที่สรางขึ ้นจะถูกเปดเผยแอตทริบิวตแตละรายการมีชื่อที่มี

ความหมายซึ่งผูใชเขาใจได ขอมูลตอไปนี้ถูกจัดเก็บไวในพจนานุกรมขอมูลสำหรับแตละแอตทรบิิวต 

    5. คำจำกัดความของคาแอตทริบิวต และเอกสารประกอบ สำหรับแตละ          

แอตทริบิวตของเอนทิตีที่เขารวมในแบบจำลอง ER จะมีการกำหนดชุดของคาท่ีถูกตองและกำหนดชื่อ
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ให ตัวอยางเชน แอตทริบิวต ประเภทบัญชี สามารถมีคา เงินฝาก ปจจุบัน ตามความตองการบัญชี

บัตรเทานั้น รายการพจนานุกรมขอมูลที่เกี่ยวของกับแอตทริบิวตไดรับการอัพเดตดวยชื่อของชุดคา  

แอตทริบิวต 

    6. คำจำกัดความของคียหลักสำหรับเอนทิตีและเอกสารประกอบ ขั้นตอนนี้ไดรับ

คำแนะนำจากคำจำกัดความของคียหลัก - เปนแอตทริบิวตหรือชุดของแอตทริบิวตของเอนทิตีท่ี

อนุญาตใหระบุอินสแตนซท่ีไมซ้ำกัน ขอมูลคียหลักจะอยูในพจนานุกรมขอมูล 

    7. การอภิปรายแบบจำลองขอมูลเชิงแนวคิดกับผูใชปลายทาง แบบจำลองขอมูล

เชิงแนวคิดแสดงโดยแบบจำลอง ER พรอมเอกสารประกอบที่มีคำอธิบายของแบบจำลองขอมูลที่

พัฒนาขึ้น หากพบความไมสอดคลองกันของโดเมน การเปลี่ยนแปลงจะเกิดขึ้นกับโมเดลจนกวาผูใชจะ

ยืนยันวาโมเดลที่เสนอน้ันสะทอนมุมมองสวนตัวของพวกเขาอยางเพียงพอ 

2.3 ทฤษฎีเกี่ยวกับการสรางเว็บไซต 

 2.3.1 ความหมายเว็บไซต 

  เว็บไซต (Website) หมายถึง หนาเว็บเพจที่จัดทำขึ้น เพื่อนำเสนอขอมูลตาง ๆ ผานทาง

คอมพิวเตอร และอินเทอรเน็ต โดยจะมีหนาเว็บเพจหลาย ๆ หนาที่เชื ่อมโยงเขากับไฮเปอรลิ้งค 

เพื่อใหสามารถเปดไปยังหนาเพจตาง ๆ ไดอยางงายดาย และถูกจัดเก็บไวใน www (เวิลดไวดเว็บ) 

โดยเว็บไซตสวนใหญนั้นก็มีทั้งเว็บไซตที่เปดใหเขาชมไดฟรี และเว็บไซตที่ตองสมัครสมาชิก และเสีย

คาบริการ จึงจะเขาใชงานเว็บได ซึ่งขอมูลในเว็บก็จะมีหลากหลายแบบ ขึ้นอยูกับความตองการ

นำเสนอของเจาของเว็บไซต การเรียกดูเว็บไซตจะเรียกดูผานทางซอฟตแวร ในลักษณะของ

เบราวเซอร 

  เว็บเบราวเซอร (Web Browser) คือโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใชในการทองเว็บ และมี

การจัดเก็บขอมูลสารสนเทศตาง ๆ ดวยภาษาเฉพาะ เชน ภาษา HTML ซึ่งก็เปรียบเสมือนกับเปน

เครื่องมือที่ใชในการติดตอกับเครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญที่เรียกวาเวิลดไวดเว็บ นอกจากนี้ยัง

สามารถดูเอกสารในเว็บเซิรฟเวอรได ไมวาเว็บเหลานั้นจะแสดงขอมูลในลักษณะของภาพ ระบบ

มัลติมีเดีย รูปภาพหรือขอความ ในปจจุบันเว็บเบราวเซอรที่รองรับระบบ HTML 5 สามารถอาน CSS 

3 ไดอยางสวยงาม และกำลังไดรบัความนิยมมากที่สุด ก็มี 4 ประเภทดังนี้ 

1. Internet Explorer 

2. Mozilla Firefox 

3. Google Chrome 

4. Safari 
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   โฮมเพจ (Home Page) ก็คือหนาแรกของเว็บไซตเมื ่อเปดเขาไปยังเว็บไซตใด

เว็บไซตหนึ่ง โดยหนาแรกนี้จะรวมเมนู และเรื่องราวตาง ๆ ไวมากมาย ซึ่งก็มีความสำคัญเปนอยาง

มาก เพราะหากหนาแรกมีการออกแบบไดอยางสวยงาม และจัดหนาอยางเปนระเบียบก็จะทำใหผูชม

เกิดความสนใจ และอยากเขาชมเว็บมากขึ้น 

   เว็บเพจ (Web Page) ก็คือหนาเอกสารตาง ๆ ที่อยูในรูปของ HTML โดยจะนำเสนอ

ขอมูลหรือเร่ืองราวตาง ๆ เปนหนา ๆ ไป และใชการเชื่อมโยงเพื่อใหสามารถคลิกไปหนาเว็บเพจแตละ

หนาไดงายขึ้น 

   เว็บ Static คือเว็บที่แสดงผล เพื่อใหความรู หรือขอมูลแกผู เขาชมเว็บเพียงอยาง

เดียว ไมสามารถโตตอบหรือรับสงขอมูลกับผูที่เขาชมเว็บได ซึ่งสวนใหญแลวเว็บไซตประเภทนี้ ก็จะ

เปนเว็บ Gallery รูปภาพ เว็บของบริษัทหรอืองคกรตาง ๆ และเว็บใหความรูทั่วไป 

   เว็บ Dynamic เปนเว็บไซตที่สามารถตอบโต และรับสงขอมูลระหวางผูเขาชมกับ

เว็บไซตได ซึ่งเว็บเหลานี้สวนใหญก็จะมีระบบเว็บบอรด รวมไปถึง Social Media ประเภทตาง ๆ     

มีการสมัครสมาชิก หรอืเปนเว็บขายสินคาออนไลนที่มีระบบแชทกับผูขาย เปนตน  

   เว็บเซอรวิซ Web Service เปนบริการดานขอมูล ที่สามารถดึงขอมูลของอีกเว็บหนึ่ง

ไปแสดงผลในอีกเว็บหนึ่งได 

   เว็บโฮสติง Hosting เปนพื้นที่ของคอมพิวเตอรแมขาย ที่ทางผูใหบริการไดทำการ

จัดสรรมาใหเชา โดยสวนใหญจะมีการใหเชาเปนแบบรายเดอืน รายปหรือตามแตผูใหบริการกำหนด 

   อินเตอรเน็ต (Internet) เปนตัวกลางในการเชื่อมตอใหผู คนสามารถทองเว็บไซต 

ตาง ๆ ไดอยางงายดาย และชวยใหกลุมองคกร ธุรกิจหรือบริษัทสามารถนำเสนอขอมูลของตนลงบน

อินเทอรเน็ตผานทางเว็บไซต เปนการใหความรู และแลกเปลี ่ยนขอมูลขาวสารตอกันไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 2.3.2 องคประกอบของเว็บไซต 

  องคประกอบของเว็บไซต ประกอบดวย 9 องคประกอบดังนี้ 

   1. ความเรียบงาย (Simplicity) หมายถึง การจำกัดองคประกอบเสริมใหเหลือเฉพาะ

องคประกอบหลัก กลาวคือในการสื่อสารเน้ือหากับผูใชนั้น เราตองเลือกเสนอสิ่งท่ีเราตองการนำเสนอ

จริง ๆ ออกมาในสวนของกราฟก สีสัน ตัวอักษร และภาพเคลื่อนไหว ตองเลือกใหพอเหมาะถาหากมี

มากเกินไปจะรบกวนสายตา และสรางความคำราญตอผูใชตัวอยางเว็บไซตที่ไดรับการออกแบบที่ดี 

ไดแก เว็บไซตของบริษัทใหญ ๆ อยางเชน Apple Adobe Microsoft หรือ Kokia ที่มีการออกแบบ

เว็บไซตในรูปแบบที่เรยีบงาย ไมซับซอน และใชงานอยางสะดวก 

   2. ความสม่ำเสมอ (Consistency) หมายถึง การสรางความสม่ำเสมอใหเก ิดขึ้น

ตลอดทั้งเว็บไซต โดยอาจเลือกใชรูปแบบเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซตก็ได เพราะถาหากวาแตละหนาใน
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เว็บไซตนั้นมีความแตกตางกันมากจนเกินไป อาจทำใหผูใชเกิดความสับสน และไมแนใจวากำลังอยูใน

เว็บไซตเดิมหรือไม เพราะฉะนั้นการออกแบบเว็บไซตในแตละหนาควรที ่จะมีรูปแบบ สไตลของ

กราฟก ระบบเนวิเกชั่น (Navigation) และโทนสีที่มีความคลายคลงึกันตลอดทั้งเว็บไซต 

   3. ความเปนเอกลักษณ (Identity) ในการออกแบบเว็บไซตตองคำนึงถึงลักษณะของ

องคกรเปนหลัก เนื่องจากเว็บไซตจะสะทอนถึงเอกลักษณ และลักษณะขององคกร การเลือกใช

ตัวอักษร ชุดสี รูปภาพหรือกราฟก จะมีผลตอรูปแบบของเว็บไซตเปนอยางมากตัวอยางเชน ถาเรา

ตองออกแบบเว็บไซตของธนาคารแตเรากลับเลือกสีสัน และกราฟกมากมายอาจทำใหผูใชคิดวาเปน

เว็บไซตของสวนสนุกซึ่งสงผลตอความเชื่อถือขององคกรได 

   4. เนื้อหา (Useful Content) ถือเปนสิ่งสำคัญท่ีสุดในเว็บไซต เน้ือหาในเว็บไซตตอง

สมบูรณ และไดรับการปรับปรุงพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอผูพัฒนาตองเตรียมขอมูล และเนื้อหาที่ผูใช

ตองการใหถูกตอง และสมบูรณเนื้อหาที่สำคัญที ่สุดคือเนื้อหาที่ทีมผูพัฒนาสรางสรรคขึ้นมาเอง     

และไมไปซ้ำกับเว็บอื่นเพราะจะถือเปนสิ่งที่ดึงดูดผูใชใหเขามาเว็บไซตไดเสมอ แตถาเปนเว็บที่ลิงค

ขอมูลจากเว็บอื่น ๆ มาเมื่อใดก็ตามที่ผูใชทราบวา ขอมูลนั้นมาจากเว็บใดผูใชก็ไมจำเปนตองกลับมา

ใชงานลิงคเหลานั้นอีก 

   5. ระบบเนวิเกชั่น (User-Friendly Navigation) เปนสวนประกอบที่มีความสำคัญ

ตอเว ็บไซตมากเพราะจะช วยไมใหผ ู ใชเกิดความสับสนระหว างดูเว ็บไซตระบบเนวิเกชั ่นจึง

เปรียบเสมือนปายบอกทางดังนั้นการออกแบบเนวิเกชั่น จึงควรใหเขาใจงายใชงานไดสะดวก ถามีการ

ใช กราฟกก็ควรสื ่อความหมายตำแหนงของการวางเนว ิเกช ั ่นก็ควรวางให สม ่ำเสมอ เชน                  

อยูตำแหนงบนสุดของทุกหนาเปนตน ซึ ่งถาจะใหดีเมื่อมีเนวิเกชั ่นที่เปนกราฟกก็ควรเพิ่มระบบ       

เนวิเกชั่นที่เปนตัวอักษรไวสวนลางดวยเพื่อชวยอำนวยความสะดวกใหกับผูใชที่ยกเลิกการแสดงผล

ภาพกราฟกบนเว็บเบราเซอร 

   6. คุณภาพของสิ่งที่ปรากฏใหเห็นในเว็บไซต (Visual Appeal) ลักษณะที่นาสนใจ

ของเว็บไซตนั้น ขึ้นอยูกับความชอบสวนบุคคลเปนสำคัญ แตโดยรวมแลวก็สามารถสรุปไดวาเว็บไซต

ที่นาสนใจนั้นสวนประกอบตาง ๆ ควรมีคุณภาพ เชน กราฟกควรสมบูรณไมมีรอยหรือขอบขั้นบันได

ใหเห็น ชนิดตัวอักษรอานงายสบายตา มีการเลือกใชโทนสีที่เขากันอยางสวยงาม เปนตน 

   7. ความสะดวกของการใชในสภาพตาง ๆ (Compatibility) การใชงานของเว็บไซต

นั้นไมควรมีขอบจำกัด กลาวคือ ตองสามารถใชงานไดดีในสภาพแวดลอมที่หลากหลายไมมีการบังคับ

ใหผูใชตองติดตั้งโปรแกรมอื่นใดเพิ่มเติม นอกเหนือจากเว็บบราวเซอร ควรเปนเว็บที่แสดงผลไดดีใน

ทุกระบบปฏิบัติการ สามารถแสดงผลไดในทุกความละเอียดหนาจอ ซ่ึงหากเปนเว็บไซตท่ีมีผูใชบริการ

มาก และกลุมเปาหมายหลากหลายควรใหความสำคัญกับเรื่องนี้ใหมาก 
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   8. ความคงที ่ในการออกแบบ (Design Stability) ถาตองการใหผู ใชงานรู ส ึกวา

เว็บไซตมีคุณภาพถูกตอง และเชื่อถือไดควรใหความสำคัญกับการออกแบบเว็บไซตเปนอยางมาก   

ตองออกแบบวางแผน และเรียบเรียงเนื ้อหาอยางรอบคอบ ถาเว็บที ่จัดทำขึ้นอยางลวก ๆ ไมมี

มาตรฐานการออกแบบ และระบบการจัดการขอมูล ถามีปญหามากขึ ้นอาจสงผลใหเกิดปญหา     

และทำใหผูใชหมดความเชื่อถือ 

   9. ความคงที ่ของการทำงาน (Function Stability) ระบบการทำงานตาง ๆ ใน

เว็บไซตควรมีความถูกตองแนนอน ซึ่งตองไดรับการออกแบบสรางสรรค และตรวจสอบอยู เสมอ 

ตัวอยางเชน ลิงคตาง ๆ ในเว็บไซต ตองตรวจสอบวายังสามารถลิงคข อมูลไดถูกตองหรือไม        

เพราะเว็บไซตอื่นอาจมีการเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา ปญหาที่เกิดจากลิงค ก็คือ ลิงคขาด ซึ่งพบได

บอยเปนปญหาที่สรางความรำคาญกับผูใชเปนอยางมาก 

 2.3.3 ประโยชนของเว็บไซต 

  1. ชวยสงเสรมิ ศักยภาพดานการแขงขันดานธุรกิจ 

  2. ชวยเผยแพรขอมูล และขาวสารตาง ๆ ใหเปนที่รูจักกันอยางแพรหลาย 

  3. ชวยใหเขาถึงกลุมลูกคา หรือกลุมผูใชบริการไดอยางไดมากหลาย 

  4. เปนชองทางหลักทางการตลาดของบริษัท หรือองคกร รานคา 

  5. สามารถใหบริการตาง ๆ ที่สะดวกสบาย ทนัสมัย และรวดเร็วที่สุด 

 2.3.4 ประเภทของเว็บไซต 

  เว็บไซตแตละประเภทก็จะมีวัตถุประสงคที่แตกตางกัน โดยแตละประเภทนั้นก็จะมี

เอกลักษณที่ไมเหมือนกัน ดังนี้ 

   1. e-Commerce Website เปนประเภทเว็บไซตที่มีจุดประสงคสำหรับขายสินคา

โดยตรง โดยเราจะเห็นขอมูลรายละเอียดสินคา โปรโมชั่นตาง ๆ รูปภาพสวย ๆ มีการวางเลยเอาท   

ที่โดดเดน มีแคตตาล็อคออนไลนใหเลือก เว็บไซตประเภท e-Commerce จะมีลักษณะที่โดดเดน

อยางหนึ่งนั่นก็คือ คุณสามารถสั่งซื้อสินคาผานหนาเว็บไซตนั้นไดโดยตรง เพราะเว็บไซตมีระบบในการ

สั่งซื้อสินคาแบบเต็มรูปแบบ ทั้งการชำระเงินในรูปแบบออนไลน มีตะกราสินคา มีการบอกถึงสถานะ

ของสินคา และยังเชื่อมตอระบบการขนสงสินคาไดอีกดวย และในปจจุบันเราจะเห็นแทบจะทุกธุรกิจ

และแบรนดใหญ ๆ ที่เคยขายสินคาตามหางสรรพสินคา ตามรานแบบ Standalone หรือการขาย

แบบออฟไลน หันมาสรางเว็บไซตประเภท e-Commerce กันจนสรางรายไดอยางมหาศาลใหกับ

ธุรกิจตัวอยางเชน Nike Adidas Vivo, NaRaYa เปนตน เว็บไซตประเภท e-Commerce นั้นจะมี

ความพิเศษที่ตองใหความสำคัญนั่นก็คือ การใชงานงายไมยุงยากขั้นตอนการซื้อสินคาที่งายความ

ปลอดภัยสูงสุด มีระบบการยืนยันการซื้อสินคา มีทีมบริการลูกคา (Customer Service) Link ที่ตอง
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มีทั้งชองทางออนไลน โซเชียลมีเดีย และออฟไลน และเปดใหมีชองทางการชำระเงินหลายรูปแบบ 

เปนตน เพื่อสรางประสบการณที่ดีใหกับลูกคาครับ (เว็บไซตประเภท e-Commerce อาจมีขอมูล

ธุรกิจแบบ Business Website ไดเชนกัน) 

 

                      

รูปท่ี 2.4 แสดงการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส (e-Commerce Website) 

ที่มา: https://www.popticles.com/wp-content/uploads/2023/02/E-Commerce-

Website_NaRaYa-1161x900.png (คนเมื่อ 20 พฤศจิกายน 2567) 

   2. Business Website หรือบางครั ้งอาจเร ียกวา Corporate Website ซึ ่งเปน

เว็บไซตของทุกธุรกิจที่เอาไวโปรโมทธุรกิจในทุก ๆ มิติตั ้งแตประวัติความเปนมา โครงสรางองคกร 

ทีมงาน สินคา บริการ กิจกรรม ขาวสาร บทความที่นาสนใจ และอื่น ๆ โดยตัว Business Website   

ก็จำเปนตองใหขอมูลที ่เปนประโยชนมีความครบถวนอานแลวเขาใจงายครับ เพราะ Business 

Website ถือเปนหนาบานบนโลกออนไลนของธุรกิจคุณ ลูกคาหรือผูที ่สนใจอยากรูวาคุณคือใคร    

ขายสินคา หรือบริการอะไรมันมีประโยชน และขอดีอยางไรก็จะพิมพ Google หาซึ่งมันก็จะลิ้งคเขา

มายังเว็บไซตของคุณนั่นเอง และนั่นก็จำเปนท่ีจะตองมีการวางเลยเอาทและแบงสัดสวนใหสวยงามใช

งานงาย เขียนคอนเทนตใหเปนภาษาที่เขาใจงาย มีที่อยูและชองทางในการติดตอสอบถามอยาง

ครบถวน ตัวอยางของเว็บไซตประเภทนี้มีอยูมากมายครับ เชน มหาวิทยาลัยกรุงเทพ SCG PTT และ

ธุรกิจอื่น ๆ เปนตน Business Website ไมไดมีเปาหมายไวขายสินคาแบบ e-Commerce Website 

เพราะโดยสวนใหญจะเนนการแนะนำธุรกิจ และการสรางภาพลักษณที่ดีใหกับธุรกิจแตก็มีบางธุรกิจที่

ทำทั้ง Business Website และ e-Commerce Website แลวจับเขามาอยูใน URL เดียวกันแตจะมี

การออกแบบหนาตาที่แตกตางกัน 
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รูปท่ี 2.5 แสดงเว็บไซตธุรกิจ (Business Website) 

ท่ีมา: https://www.popticles.com/wp-content/uploads/2023/02/Business-

Website_Bangkok-University.jpg (คนเม่ือ 20 พฤศจิกายน 2567) 

   3. Blog Website เราจะเห็นเว็บไซตประเภท Blog คอนขางมากซึ่งมันก็คือเว็บไซต

ที่นำเสนอบทความที่เปนความรูดานตาง ๆ โดยอาจเปนบทความที่เจาของ Blog เขียนขึ้นมาเอง

ทั้งหมด หรืออาจเปน Blog รวม ๆ ที ่ใหคนอื ่น ๆ แบงปนเนื้อหาความรู ตาง ๆ ก็ไดเชนกัน อยาง

เว็บไซตที่ผมทำ Popticles.com Link ก็ถือวาเปน Blog Website ที่ใหความรูดานการตลาดหการ

สรางแบรนด รวมไปถึงความรูอื่น ๆ ที่เปนประโยชนโดยสวนใหญ Blog Website จะเนนไปที่เนื้อหา

ที่เปนตัวหนังสือคอนขางมากผสมผสานกับรูปภาพที่เหมาะสมแบงหัวขอ และประเภทใหชัดเจน     

วางเลยเอาทใหอานงายสบายตา และอาจมีการเพิ่มในสวนของการบริการเขาไปบางเพื่อใหผูที่เขามา

เย่ียมชมรูวาไมไดมีแคคอนเทนตใหอานเพียงอยางเดียวแตอาจมีบริการอื่น ๆ ซึ่งโดยสวนใหญก็จะเปน

บริการที่เก่ียวของกับคอนเทนตที่เขียนบนเว็บไซตนั้น ๆ เชน ใหคำปรึกษาดานการตลาด ใหคำปรึกษา     

ดานการสรางแบรนด รับสอน และบรรยายดานการตลาด และการสรางแบรนด เปนตน เว็บไซต
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ลักษณะนี้จะมี Bounce Rate Link คอนขางสูงที่สุด อยูในระดับเฉลี่ย 65-90% (หากไมเกินนี้ก็ยังถือ

วาอยูในเกณฑปกติ แตหากทำใหนอยลงไดจะยิ่งดีมากขึ้น) เหมาะสำหรับคนสนใจในการอานบทความ

จริง ๆ และยังเปนประโยชนในการทำ SEO หรอื Search Engine Optimization ที่สงผลใหติดอันดับ

การคนหาตน ๆ บน Google 

                     

รูปที่ 2.6 แสดงเว็บบล็อก (Blog Website) 

ที่มา: https://www.popticles.com/wp-content/uploads/2023/02/Blog-

Website_Popticles.com_.jpg (คนเม่ือ 20 พฤศจิกายน 2567) 
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   4. Portfolio Website เว็บไซตประเภทนี้อาจเห็นคอนขางนอยครับเพราะเปนเว็บไซต

ที่ไมคอยใชในเชิงธุรกิจเหมือนประเภทอื่น ๆ แตมักจะเปนการทำเพื่องานสวนตัวเสียมากกวาที่เอาไว

เก็บขอมูลตัวอยางผลงานท่ีเคยทำเพ่ือประโยชนในการสมัครงานหรือรับงานเปนหลัก โดยคนสวนใหญ

ที่จะมี Portfolio Website เปนของตัวเอง ก็เชน นักออกแบบกราฟฟก นักเขียน ชางถายภาพ ศิลปน

ในแขนงตาง ๆ ทั้งนี้ก็มีเปาหมายเพื่อใหคนอื่น ๆ รูวาคุณมีความสามารถ และทักษะดานไหนบาง      

และการออกแบบเว็บไซตประเภทนี้สวนใหญก็จะแสดงผลงานอยางชัดเจนมีการอธิบายถึงแนวคิด 

และไอเดียนำเสนอผานภาพผลงานท่ีสวยงาม เปนตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 2.7 แสดงเว็บไซตผลงาน (Portfolio Website) 

ที่มา: https://www.popticles.com/wp-content/uploads/2023/02/Portfolio-

Website_Robertlawler-1536x1394.jpg (คนเมื่อ 20 พฤศจิกายน 2567) 

   5. Membership Website เว ็บไซตประเภท Membership Website มีเปาหมาย

ชัดเจนก็เพื่อตองการใหลูกคาเกานั้นกลับมาใชบริการในรูปแบบสมาชิก โดยหากจะใชบริการเว็บไซต

ประเภทนี้ไดก็ตองมีการสมัคร และกรอกขอมูลที่จำเปนเพ่ือตั้งรหัสผานกอนใชงานเทานั้น บางเว็บไซต

ก็อาจมีการสรางหนาที่เปนสำหรับสมาชิกเทานั้นถึงจะเขาไปอานขอมูลลึก ๆ ได และการสมัครนั้นก็

อาจจะฟรีหรือเสียเงินซึ่งก็ขึ ้นอยูกับเนื้อหาหรือขอมูลที่คุณจะมอบใหลูกคาครับ ตัวอยางเว็บไซต

ประเภทนี้ ก็เชน Netflix Disney+ หรอืเว็บไซตเก่ียวกับคอรสเรยีนออนไลนอยาง SkillLane 
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รูปที่ 2.8 แสดงเว็บไซตสมาชิก(Membership Website) 

ท่ีมา: https://www.popticles.com/wp-content/uploads/2023/02/Membership-

Website_SkillLane-1366x807.jpg (คนเมื่อ 20 พฤศจิกายน 2567) 

   6. Personal Website เว็บไซตสวนตัวที่เอาไวถายทอดประสบการณของตัวเอง

รวมถึงการแบงปนความคิด ความชอบ ความสนใจ การสรางแรงบันดาลใจ และยังสามารถนำแสดง

ผลงานตาง ๆ ของเจาตัวไดอีกอันที่จริงเว็บไซตประเภทนี้อาจดูคลายคลึงกับ Portfolio Website    

แตจะไมใสรายละเอียดผลงานหรือการทำงานในอดีตแบบจัดเต็มครบั (แตบางครั้งก็อาจใสทุกอยางลง

ไปไดซึ่งไมผิดแตอยางใด) และในบางคร้ัง Personal Website ก็อาจมีผลกับการสมัครงานดวยเชนกัน 

เพราะมันเปนการสะทอนแนวทางการใชชีวิตที ่คุณเอามาเลาผานเว็บไซต ซึ ่งอาจเปนผลดีกับ         

การพิจารณาโอกาสในการทำงานไดอีกทางหนึ่ง  
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รูปท่ี 2.9 แสดงเว็บไซตสวนตัว(Personal Website) 

ที่มา: https://www.popticles.com/wp-content/uploads/2023/02/Personal-

Website_Quinton-Harris.jpeg (คนเมื่อ 20 พฤศจิกายน 2567)  

   7. Non-profit Website เว ็บไซตประเภท Non-profit Website หรือเว ็บไซต

สำหรับหนวยงานหรือองคกรที่ไมแสวงหาผลกำไร โดยอาจเปนมูลนิธิ ชมรม สมาคม กองทุนชวยเหลือ 

หรือโครงการพิเศษตาง ๆ สวนใหญขอมูลที่อยูบนเว็บไซตประเภทนี้จะเกี่ยวกับการนำเสนอวิสัยทศัน 

พันธกิจ และคุณคาของหนวยงานรวมไปถึงรายละเอียดโครงการหรือกิจกรรมตาง ๆ และมีการ

นำเสนอประมวลภาพกิจกรรมในอดีตที่ผานมา เชน UNICEF มูลนิธิคุณพอเรยบานคามิเลี่ยนเพื่อเดก็

พิการซ้ำซอน เปนตน 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.10 แสดงเว็บไซตที่ไมแสวงหาผลกำไร (Non-profit Website) 

ที่มา: https://www.popticles.com/wp-content/uploads/2023/02/Non-profit-

Website_Camillianchiangrai.jpg (คนเม่ือ 20 พฤศจิกายน 2567)  
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   8. Informational Website เว็บไซตประเภทนี้เปนแหลงรวมชุดขอมูลความรู อัน

หลากหลาย และที่โดงดังจนเปนที่รูจักก็คือ Wikipedia นั่นเอง เว็บไซตลักษณะนี้จะรวบรวมขอมูลท่ี

คอนขางละเอียดในลักษณะ Long-form Content ที่อาจมีรายละเอียดลึกถึงตนกำเนิด และเรื่องราว

ตาง ๆ เพราะโดยสวนใหญคนที่จัดทำเว็บไซตลักษณะนี้จะเก็บ และรวบรวมขอมูลมาจากหลายแหลง

และใชเวลานานจนไดขอมูลที่มีคุณคา และเปนประโยชนแกผูอานหากมองดี ๆ แลว Informational 

Website ก็อาจเปนเว็บไซตที่รวบรวมขาวสารตาง ๆ (News) ไดเชนกัน 

            

รูปท่ี 2.11 แสดงเว็บไซตขอมูล (Informational Website) 

ท่ีมา: https://www.popticles.com/wp-content/uploads/2023/02/Informational-

Website_Wikipedia-1366x773.jpg (คนเม่ือ 20 พฤศจิกายน 2567) 

   9. Online Forum เว็บไซตสำหรับชุมชนออนไลนเพื่อแบงปนความชอบความสนใจ

ที่มีในหัวขอเรื่องเดียวกัน มีการตั้งเปนกระทูถาม – ตอบ ในหลากหลายหัวขอไมวาจะเปนความสนใจ

หรือความรูเกี่ยวกับ รถยนต ทองเที่ยว ภาพยนตร เกม และอื่น ๆ โดยตองมีการสมัครสมาชิกเพื่อ

ยืนยันตัวตนเว็บไซตประเภทนี้จะอุดมไปดวยขอมูล และความรูที่เปนประโยชนท่ีมีการรวมตัวของกลุม

คนหลายลานคนตัวอยางเชน Pantip Dek-D และ Reddit เปนตน  
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รูปท่ี 2.12 แสดงเว็บบอรด (Online Forum) 

ที่มา: https://www.popticles.com/wp-content/uploads/2023/02/Online-Forum_Pantip-

1161x900.jpg (คนเม่ือ 20 พฤศจิกายน 2567) 

   10. Event Website ประเภทเว็บไซตที ่เปนแหลงรวบรวมกิจกรรมตาง ๆ ที ่จะ

เกิดขึ้น มีการแบงประเภทกิจกรรมใหเห็นชัดเจน เชน งานอีเวนทเกี่ยวกับขายสินคางานแสดงศิลปะ 

งานคอนเสิรต งานที่เกี่ยวกับการขายอุปกรณกีฬา งานสัมมนา และอื่น ๆ มีการระบุวันเวลาสถานที่

อยางชัดเจน โดยธุรกิจที่ดูมีความเกี่ยวของกับเว็บไซตประเภทนี้แบบตรง ๆ ก็พวกศูนยการประชุม 

และศูนยการแสดงสินคาอยาง ศูนยประชุมแหงชาติสิริกิตอิมแพคเมืองทองธานีศูนยนิทรรศการ และ

การประชุมไบเทค ซึ่งถือวาเปนธุรกิจโดยตรงกับการจัดงานตาง ๆ แตก็มีเว็บไซตที่รวบรวมกิจกรรม

หรืออีเวนทตาง ๆ อีกมากมาย เชน ZipEvent EventPass เพื่อทำความเขาใจใหมากขึ้นสำหรับธุรกิจ

อยางศูนยประชุมหรือศูนยจัดแสดงสินคาธุรกิจหลักนั้นเกี่ยวกับการจัดงาน และกิจกรรมตาง ๆ อยู

แลวซึ ่งการออกแบบเว็บไซตจะเปน Business Website แตจะมีการเนนบริการที ่ทำหนาออกมา

ตางหากที ่เร ียกวา Event Calendar ซึ่งหนาตาจะคลาย ๆ กับเว็บไซตที ่รวบรวมกิจกรรมอื ่น ๆ 

เพียงแตอยูภายใตเว็บไซตธุรกิจหลักของตวัเองนั่นเอง 
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รูปที่ 2.13 เว็บไซตกิจกรรม (Event Website) 

ท่ีมา: https://www.popticles.com/wp-content/uploads/2023/02/Event-

Website_EventPass-1536x1331.jpg (คนเมื่อ 20 พฤศจิกายน 2567) 

 2.3.5 การสรางเว็บไซต 

  เว็บไซต คือ เปนสื่อในการนำเสนอขอมูลบนระบบคอมพิวเตอร หรือคือการรวบรวม 

หนาเว็บเพจหลายหนาซึ่งเชื ่อมโยงกันผานทางไฮเปอรลิงก ซึ่งตองเปดดวยโปรแกรมเฉพาะทาง        

ที ่เร ียกวา Web Browser โดยถูกจัดเก็บไวในเว ิลดไวดเว ็บ และเว็บไซตนั ้นถ ูกสรางขึ ้นด วย         

ภาษาทางคอมพิวเตอรที ่เรียกวา HTML (Hyper Text Markup Language) และไดมีการพัฒนา   

และนำภาษาอ่ืน ๆ เขามารวมดวย เพื่อใหมีความสามารถในการใชงานเพิ่มมากขึ้น และเปนประโยชน

ตอผูใชเปนอยางมาก 

 2.3.6 ขอดีของการสรางเว็บไซต 

  สำหรบัขอดีของการทำเว็บไซตนั้นมีมากมาย เชน 

   1. ชวยสงเสริมศักยภาพ ของธุรกิจของคุณใหเปนที่รูจักของตลาดออนไลน 

   2. ทำใหสามารถกระจายขาวสาร เพ่ือนำไปสู ผูคนอื่น ๆ โดยไมตองเสียคาใชจาย 
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   3. สามารถใหขอมูล และเปนที่ปรึกษาไดแบบตลอด 24 ชั่วโมง โดยไมตองกลัววา 

จะมีการ เปด-ปด 

   4. ชวยใหขายสินคาของคุณไดโดยไมจำเปนจะตองเปดหนาราน 

   5. สามารถกระจายสินคาออกอยางรวดเร็ว และไดดยีิ่งกวา 

   6. ทำใหสินคาของคุณเปนที ่รู จักกับผูคนมากมาย เพราะการ ทำเว็บไซต ซึ่งเปน

ตลาดออนไลนขนาดใหญ 

   7. มีความนาเชื่อถือ เพิ่มมากขึ้นในการ เปดเปนบริษัทอยางชัดเจนสามารถคนหา

และตรวจสอบขอมูลอ่ืน ๆ ไดงายยิ่งขึ้น 

   8. ไมจำเปนจะตอง จางโฆษณา เพราะคุณสามารถโฆษณาสินคาคุณผานทางเว็บไซต

กันไดงาย ๆ ประหยัดเงนิได 

2.4 ความรูเกี่ยวกับโปรแกรม 

 2.4.1 โปรแกรม Canva 

  Canva คือ แพลตฟอรมออกแบบกราฟก ไมวาจะเปนชิ้นงานเพื่อใชลง Social Media 

Presentation งานสิ่งพิมพ รวมไปถึงภาพเคลื่อนไหว 

  ประโยชนของแอพ Canva คือ สามารถสรางรูปภาพหรือวีดีโอที่สวยงามไดอยางรวดเร็ว 

เพราะเต็มไปดวยเทมเพลตใหเลือกใชมากมาย แมจะไมมีพื้นฐานดานกราฟกหรือวิดีโอก็สามารถ

เริ่มตนใชงานไดทันที โดยมีใหใชงานทั้งแบบฟรี และแบบเสียเงนิ 

  ความสามารถของโปรแกรม Canva ประกอบดวย 

   1. Template มีเทมเพลตฟรีที่ม ีใหเลือกกวา 60,000 แบบ จากนักออกแบบมือ

อาชีพ 

   2. Text Tool ชวยใหคุณบอกเลาเรื่องราวชิ้นงานกราฟก ดวยการจับคูรูปภาพกับ

ข อความพรอมด วยเคร ื ่องม ือช วยปร ับแตงข อความ ไม ว าจะย ายหร ือปรับขนาดขอความ            

รองรับ Google Fonts 

   3. Photo Tool มีเครื่องมือในการเพิ ่มรูปภาพของคุณ หรือคนหารูปภาพฟรีได      

บน Canva รองรับการปรับแตงรูปภาพใหสวยงาม ชวยใหรปูภาพเขากับขอความไดอยางลงตัว 

   4. Teams ทำงานรวมกันกับทีม โดยสามารถสรางการออกแบบรวมกันแบบ

เรียลไทม สามารถแท็กสมาชิกในทีม และ Comment ขอเสนอแนะของคณุไดทันที 
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  ขอดี และจุดเดนของโปรแกรม Canva 

   Canva มีขอดีและจุดเดนตรงที่มีเทมเพลตใหเลือกกวา 60,000 แบบ ชวยใหชิ้นงาน

ออกแบบมีคณุภาพเหมือนมืออาชีพ ไมวาจะเปน Social Post Infographic Resume Presentation 

Logo และอื่น ๆ อีกมากมาย นอกจากนี้ยังเริ่มตนใชงานไดฟรี รองรับภาษาไทย และหากใครที่กำลัง

มองหาเครื่องมือสราง Video ฟรี Canva ก็เปนหนึ่งในตัวเลือกที่นาสนใจ 

  2.4.2 โปรแกรม Airtable 

   โปรแกรม Airtable คือ ระบบการจัดการฐานขอมูลไฮบริดที่ผสมผสานความใชงาน

งายของสเปรดชีตแบบดั้งเดิมกับพลัง และฟงกชันการทำงานของฐานขอมูล แอป Airtable มีฟเจอร

ใหม ๆ มากมาย ตอไปนี้คือสวนประกอบพื้นฐานบางสวนที่ผูใชชื ่นชอบตัวเลือกฟลดที่ปรับแตงได

หลากหลาย รวมถึงบารโคด และสูตรอินเทอรเฟซแบบสเปรดชีตที่คุ นเคยระดับการอนุญาตของผูใช

เทมเพลตสำเร็จรูปสำหรับงานสวนตัวหรือที ่เกี ่ยวของกับบริษัทมากมายการบูรณาการหลายรอย

รายการสำหรับการจัดการขอมูล มุมมองแบบกำหนดเองที่ง าย และรวดเร็ว เชน มุมมองตาราง 

มุมมองแกลเลอรี มุมมองคันบัน หรือ สเปรดชีตแบบดั้งเดิม 

  Airtable สามารถใชงานอะไรไดบาง 

   การจัดการโปรเจกตติดตามความกาวหนา กำหนดเวลาสงงาน และมอบหมายงาน

ใหสมาชิกในทีม 

1. การตดิตามงาน: สรางรายการงาน (to-do lists) และติดตามสถานะของงาน 

ตาง ๆ 

2. การจัดการฐานขอมูล: จัดเก็บขอมูลในรูปแบบที่เปนระบบ เชน รายชื่อลูกคา 

สินคา หรือการสำรวจ 

3. การสรางฟอรม: เก็บขอมูลจากผูใชภายนอก เชน ฟอรมลงทะเบียน หรอืการ 

สำรวจความพึงพอใจ 

4. การจัดการการตลาด: ติดตามแคมเปญการตลาด วิเคราะหขอมูล และเก็บ 

ขอมูลลูกคา 

5. การวางแผนกิจกรรม: จัดการงานอีเวนต เชน งานสัมมนา งานประชุม หรือ

กิจกรรมพิเศษ 
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   Airtable ขอดี จุดเดน 

   Airtable เปนเครื่องมือท่ีมีคุณสมบัติหลากหลาย และเหมาะสมกับการใชงานใน 

หลายบรบิท ทำใหเปนทางเลือกที่ดีสำหรับการจัดการขอมูลในองคกรหรือกลุมตาง ๆ 

   2.3.3 โปรแกรม Softr 

   Softr เปนเครื ่องมือสรางแอปพลิเคชันบนคลาวดที ่ ใชงานงายชวยใหคุณ

สามารถสรางแอปพลิเคชันสำหรับธุรกิจไดอยางรวดเร็ว และงายดายโดยไมตองมีความรูดาน

การพัฒนาซอฟตแวรมากอน Softr มีโมเดล และเทมเพลตสำเร็จรูปมากมายที่สามารถเริ่มตน

ใชงานไดทันที 

   Softr สามารถใชงานอะไรไดบาง 

    Softr เปนเครื่องมือสรางแอปพลิเคชันบนคลาวดที่ใชงานงายชวยใหคุณ

สามารถสรางแอปพลิเคชันสำหรับธุรกิจไดอยางรวดเร็ว และงายดายโดยไมตองมีความรูดาน

การพัฒนาซอฟตแวรมากอน Softr มีโมเดล และเทมเพลตสำเร็จรูปมากมายที่สามารถเริ่มตน

ใชงานไดทันที 

   Softr ขอดี จุดเดน 

    Softr ชวยใหผู ใชสรางแอปพลิเคชันไดโดยไมตองเขียนโคด โดยใช Airtable  

เปนฐานขอมูล ทำใหกระบวนการพัฒนาแอปพลิเคชันเร็วขึ้น และงายขึ้นมากเหมาะสำหรับผูที่ไมมี

ความรูดานการเขียนโปรแกรม 

2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

  จักรี วรปภา และคณะ (2561) ไดทำงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบฐานขอมูลงานวิจัย และ

นักวิจัยคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 

1) สังเคราะหองคประกอบของระบบฐานขอมูลงานวิจัย และนักวิจัยคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 2) พัฒนาระบบฐานขอมูลงานวิจัยและนักวิจัยคณะเทคโนโลยี

สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม และ 3) ศึกษาการยอมรับของผูใชงานระบบฐานขอมูล

งานวิจัย และนักวิจัยคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม กลุมเปาหมาย 

ไดแก อาจารย เจาหนาที่ นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา และศิษยเการะดับบัณฑิตศึกษาที่สังกัดคณะ

เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จำนวน 30 คน สุมอยางงายโดยวิธีการจับ

ฉลากเครื ่องมือที ่ใชในการวิจัย ไดแก แบบสอบถามผูเช ี ่ยวชาญที่มีตอองคประกอบของระบบ

ฐานขอมูลงานวิจัย และนักวิจัยคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับระบบฐานขอมูลงานวิจัย และนักวิจัย และ แบบศึกษาการยอมรับ 
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และนำไปใชของผู ใชงานที่มีตอระบบฐานขอมูลงานวิจัย และนักวิจัยสถิติที ่ใชใน การวิจัย ไดแก 

คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัย พบวา 1) องคประกอบของระบบฐานขอมูลงานวิจัย 

และนักวิจัย คณะ เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ประกอบดวย 4 โมดูล 

ไดแก โมดูลในการ จัดการขอมูลงานวิจัย และขอมูลนักวิจ ัยของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ซึ่งมีองคประกอบ คือ ขอมูลงานวิจัย ขอมูลนักวิจัย กราฟแสดงผล

ของขอมูลงานวิจัย และนักวิจัย และจัดการขอมูลสมาชิก และผูเชี่ยวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกับความ

เหมาะสมขององค ประกอบของระบบสารสนเทศเพื ่อส งเสร ิมการว ิจ ัย และบริการว ิชาการ            

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามโดยรวมอยู ในระดับมากที ่สุด              

2) ผูเชี ่ยวชาญมีความคิดเห็นตอระบบ ฐานขอมูลงานวิจัย และนักวิจัย คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ         

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยรวม อยู ในระดับมากที ่สุด ( xത =4.59, SD.=0.52) และ 3) 

อาจารย เจาหนาที่ ศิษยเกา และนักศึกษาที่เขา รวมอบรมการใชงานระบบฐานขอมูลงานวิจัย และ

นักวิจัย คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย ราชภัฏมหาสารคาม มีการยอมรับเทคโนโลยี และ

นำไปใชตามทฤษฎีการยอมรับเทคโนโลยี (TAM) โดยรวมอยู ในระดับมากที ่สุด ( xത =4.62, SD          

. =0.50) 

  ปรัชญา (2561) ไดทำงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบสารสนเทศงานวิจัยในมหาวิทยาลัย     

ราชภัฏเชียงใหม การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อนำคอมพิวเตอรเขามาชวยในการทำงานดานการ

บริหารจัดการงานวิจัยของสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ซึ่งตองการความ

ถูกตอง เปนระเบียบประหยัดเวลาในการบริหารงานวิจัย และความรวดเร็วในการทำงานเปนสำคัญ 

ผลการศึกษาเอกเทศดานโปรแกรมคอมพิวเตอรระบบสารสนเทศการบริหารจัดการงานว ิจัย 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ผูจัดทำไดสรางระบบขึ้นเพื่อใหมีการจัดเก็บ

ขอมูลงานวิจัย ในรูปแบบขอมูลอิเล็กทรอนิกส ออกรายงานสถานภาพการดำเนินงานที่เปนปจจุบัน 

ใหแกผูบริหารทราบซึ่งระบบท่ีไดจัดทำขึ้นไดจัดเก็บฐานขอมูลดวย มายเอสคิวเอล (MySQL) ภาษาที่

ใชในการติดตอ เซอรฟเวอร (Server) คือ ไซดพีเอชพี (Side PHP) และภาษาที ่ใชในการเขียน

โปรแกรมติดตอฐานขอมูล คือ เอสคิวแอล (SQL) ในการเขียนโปรแกรมเพื่อจัดการกับขอมูลของ

ระบบ โดยโปรแกรมสามารถจัดการบริหารงานวิจัยของ สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัย        

ราชภัฏเชียงใหมไดอยางถูกตอง มีการจัดการเพิ่มขอมูลบึนทึกขอมูลปรับปรุงแกไข และลบขอมูล 

รวมท้ังการออกรายงานใหกับบุคคลท่ีตองการได 

  ศักดา ปนตาวงค (2563) ไดทำงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบจัดการฐานขอมูลงานวิจัย

ผานเว็บแอปพลิเคชัน ของมหาวิทยาลัยแมโจ-แพร เฉลิมพระเกียรติ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ

พัฒนาระบบจัดการฐานขอมูลงานวิจัยผานเว็บแอบพลิเคชั่น ของมหาวิทยาลัยแมโจ-แพรเฉลิมพระ

เกียรติ โดยไดประยุกตใชฐานขอมูล เอส คิว แอล เซอรเวอร (SQL SERVER) และโปรแกรมภาษา     
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เอ เอส พี ดอทเน็ต (ASP.NET) สำหรับสรางเว็บแอปพลิเคชัน ตามหลักการวงจรพัฒนาระบบ 

(System Developing Life Cycle : SDLC) ผลของการพัฒนาระบบงานไดเว็บแอบพลิเคชั่น 3 สวน 

ไดแก 1. สวนของผูดูแลระบบเปนสวนที่เกี่ยวของกับการบันทึกขอมูลงานวิจัย 2. สวนของอาจารย 

และนักวิจัยเปนสวนของการคนหา และปรับปรุงขอมูลงานวิจัยของตนเอง เชน การนำงานวิจัยไปใช

ประโยชน เปนตน 3 สวนของผูใชงานท่ัวไปเปนการคนหาขอมูลและรายงานสรุปงบประมาณวิจัยตาม

ปงบประมาณผลการประเมินความพึงพอใจตามกลุมของผูใชงานระบบ 3 กลุมคือ 1) ผูดูแลระบบ 

ไดแกเจาหนาที่สังกัดการบริการวิชาการและวิจัย จำนวน 5 คน มีระดับความพึงพอใจในระบบเฉลี่ย 

4.38±0.60 หมายถึง มากที่สุด 2) อาจารยและนักวิจัย ไดแก อาจารย นักวิจัย โดยการสุม 50 คน    

มีระดับความพึงพอใจในระบบเฉลี่ย 4.03±0.08 หมายถึง มาก และกลุ มที ่ 3 บุคคลทั ่วไป ไดแก 

นักศกึษา บุคคลภายนอกโดยการสุม 50 คน มีระดับความพึงพอใจในระบบเฉลี่ย 4.26±0.04 หมายถึง 

มากที่สุด ดังนั้นผูวิจัยจึงสรุปเบื้องตนไดวาการนำระบบฐานขอมูลงานวิจัยมาใชงานสามารถใชงานได

จริงและสามารถแสดงรายงานตามความตองการของงานบริการวิชาการและวิจัยโดยใชงานไดทั้ง

คอมพิวเตอรและทางโทรศัพทสมารทโฟน 

  อิทธิชัย ธนานนท (2564) ไดทำงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบบริหารจัดการโครงการวิจัย

มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาระบบบริหารจัดการโครงการวิจัย

มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย และ 2) ประเมินประสิทธิภาพของระบบบริหารจัดการโครงการวิจัย

มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย กลุ มเปาหมายที ่ใชประเมิน ประสิทธิภาพของระบบบริหารจัดการ

โครงการวิจัยมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย คือ ผู เชี ่ยวชาญทางดานคอมพิวเตอร จำนวน 4 คน และ

กลุมเปาหมายที่ใชในการศึกษาความพึงพอใจของระบบบริหารจัดการโครงการวิจัย คือ ผูใชงาน 

จำนวน 20 คน โดยผูวิจัยใชวิธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใชใน

การวิจัย ประกอบดวย (1) ระบบบริหารจัดการโครงการวิจัยมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย พัฒนาดวย

ภาษา HTML PHP JavaScript SQL และ CSS และฐานขอมูล MySQL (2) แบบประเมินประสิทธิภาพ

ของระบบบริหารจัดการ โครงการวิจัยมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย (3) แบบสอบถามความพึงพอใจของ

ระบบบริหารจัดการโครงการวิจัย มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย สถิติที ่ใช คือ คาสัมประสิทธิ ์ความ

สอดคลอง คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการพัฒนาระบบบริหาร

จัดการโครงการวิจัยมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย พบวา ประกอบดวยสวนติดตอผูใช (Front-end) 

สามารถรายงานผลขอมูลโครงการวิจัยออกเปนสารสนเทศได และสวนจัดการเว็บไซตของผูดูแลระบบ 

(Back-end) สามารถจัดเก็บรายละเอียดขอมูลโครงการวิจัย ขอมูลผลงานตีพิมพ ขอมูลนักวิจัย     

และ 2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบบริหารจัดการโครงการวิจัยมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย

พบวาระบบบริหารจัดการโครงการวิจัยมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย มีประสิทธิภาพอยูในระดับมากที่สุด       

และผล การศึกษาความพึงพอใจของระบบจากผูใชงาน พบวามีความพึงพอใจอยูในระดับมาก 
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  ณัฐชนัญ รัชนาท และคณะ (2567) ไดทำงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการ

จัดการฐานขอมูลงานวิจัย รูปแบบอิเล็กทรอนิกสของคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

สมุทรปราการ การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื ่อพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ

ฐานขอมูลงานว ิจ ัยร ูปแบบอิเล ็กทรอน ิกสของคณะครุศาสตร  มหาว ิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

สมุทรปราการ 2) เพื ่อศึกษาประสิทธิภาพการใชงานระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการฐานขอมูล

งานวิจัยรูปแบบอิเล็กทรอนิกสของคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ กลุม

ตัวอยางในการศึกษาเลือกแบบเจาะจง โดยจำแนกกลุ มตัวอยางออกเปน 1) อาจารยสาขาวิชา

คอมพิวเตอรศึกษา จำนวน 5 คน 2) อาจารยสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย จำนวน 5 คน 3) นักศึกษา

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษาชั้นป 4 จำนวน 10 คน 4) นักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยชั้นป 4 

จำนวน 39 คน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2566 เครื่องมือที่ใชในการศึกษา ไดแก ระบบสารสนเทศ

เพื ่อการจัดการฐานขอมูลงานวิจ ัยรูปแบบอิเล ็กทรอนิกส ของคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัย           

ราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ และแบบสอบถามประสิทธิภาพการใชงานระบบสารสนเทศเพื่อการ

จัดการฐานขอมูลงานวิจัยรูปแบบอิเล็กทรอนิกสของคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

สมุทรปราการ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวา ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการฐานขอมูลงานวิจัยรูปแบบอิเล็กทรอนิกสของคณะ

ครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการพบวา ประสิทธิภาพโดยรวมอยูในเกณฑดี โดยมี

ประสิทธิภาพในการใชงานดานความสามารถในการทำงานของระบบ (functional test) อยูในเกณฑ

มากที่สุด คาเฉลี่ยเทากับ 4.25 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.77 รองลงมา คือดานผลลัพธที่ไดจาก

โปรแกรม (result test) คาเฉลี่ยเทากับ 4.19 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.75 และลำดับสุดทาย

คือดานความปลอดภัย (security test) มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.96 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.95  



 
 

บทท่ี 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

 โครงการวิจัย เรื่อง การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชันกรณีศึกษา
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าจากทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
เพื่อใช้เป็นแนวทางในการวิจัย ดังนี้ 
 3.1 วิธีการด าเนินศึกษาและรวบรวมข้อมูล 
  3.1.1 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  3.1.2 ขั้นตอนการวางแผนและการด าเนินการ 
 3.2 การออกแบบฐานข้อมูล 
 3.3 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
  3.3.1 โครงสร้างการพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชัน
กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
 3.4 ขั้นตอนการออกแบบเว็บไซต์ 

3.1 วิธีการด าเนินการศึกษาและรวบรวมข้อมูล 

 ขั้นตอนในการวางแผนวิธีการด าเนินการศึกษา และรวบรวมข้อมูลผู้วิจัยได้ศึกษา และ
จัดการท าการเลือกหัวข้อท่ีศึกษาสนใจ เพื่อสร้างการพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอป
พลิเคชันกรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ผู้วิจัยจึงเลือกหัวข้อน าเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาโดย
มีล าดับขั้นตอนการจัดท าคือขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูลขั้นตอนการวางแผน และการด าเนินการ
วิเคราะห์ และการออกแบบระบบการศึกษาโปรแกรมเพื่อการออกแบบเว็บไซต์ 

 3.1.1 ขั้นตอนการเก็บรวบรวบข้อมูล 

  ในการเก็บรวบรวมข้อมูล คณะผู้จัดท าได้ตระหนักถึงความส าคัญของส่ือสมัยใหม่        
จึงได้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเว็บไซต์เพื่อท าการสร้างเว็บไซต์ การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัย
ผ่านเว็บแอปพลิเคชันกรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ให้เป็นส่ือประชาสัมพันธ์ และอ านวย
ความสะดวกไปสู่ผู้ใช้งานมากขึน้
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วิเคราะห์ข้อมูล และออกแบบเว็บไซต์ 

เริ่มต้น 

จบการท างาน 

  3.1.2 ข้ันตอนการวางแผนและการด าเนินการ 

 
 
 
 
 
  

 

ศึกษาและรวบรวมข้อมูล 

สร้างเว็บไซต์ 

ทดสอบ และปรับปรุงแก้ไขการสร้างเว็บไซต์ 

อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ 

รูปเล่มฉบับสมบูรณ ์

อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ 

คณะกรรมการตรวจสอบ 

ผ่าน 

ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

รูปที่ 3.1 แสดงถึงขั้นตอนการวางแผน และการท างาน 

 

จัดท าคู่มือการใช้งาน 
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 จากรูปท่ี 3.1 แสดงขั้นตอนการวางแผน และการด าเนินงานโดยเริ่มจากการศึกษา และ
รวบรวมข้อมูลท่ีต้องการศึกษาวิจัย วิเคราะห์ข้อมูล และออกแบบการสร้างเว็บไซต์ให้ อาจารย์ท่ี
ปรึกษาโครงการตรวจสอบ ถ้าไม่ผ่านน าไปแก้ไข ถ้าผ่านเริ่มสร้างเว็บไซต์ ให้อาจารย์ท่ีปรึกษา
โครงการตรวจสอบ    ถ้าไม่ผ่านท าการแก้ไข ถ้าผ่านท าการทดสอบ และปรับปรุงแก้ไขเว็บไซต์นั้น
จากน าเสนอต่อคณะกรรมการ ถ้าไม่ผ่านก็กลับไปปรับปรุงแก้ไข และทดสอบการสร้างเว็บไซต์ ถ้าผ่าน
ก็จัดท ารูปเล่มคู่มือการใช้งาน เสร็จแล้วก็ท ารูปเล่มฉบับสมบูรณ์ 

3.2 การออกแบบฐานข้อมูล 

การออกแบบฐานข้อมูลผู้วิจัยออกแบบด้วยแผนภาพอีอาร์ (Entity Relationship Diagram) 
โดยได้ก าหนดความสัมพันธ์ของเอนทิต้ี (Entity) ท่ีเป็นแบบกลุ่มต่อกลุ่ม (N:N) มีการออกแบบตาราง
ส าหรับเก็บข้อมูล จ านวน 2 ตาราง โดยมีรายละเอียด ดังภาพท่ี 3.2 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.2 แผนภาพแสดงรายละเอียด ความสัมพันธ์ของตาราง User และ Researh 
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ตารางที่ 3.1 รายละเอียดข้อมูลตาราง เพิ่มงานวิจัย 

  

ตารางที่ 3.2 รายละเอียดข้อมูลตาราง User 

  

ล าดับที่ ชื่อฟิลด์ ประเภทข้อมูล คีย ์ รายละเอียด 
1 ID Autonumber PK รหัสงานวิจัย 
2 title Single line text  ช่ือ 
3 creator Long text  ผู้สร้าง 
4 category Multiple select  หมวดหมู ่
5 level Single line text  ระดับช้ัน 
6 advisor Attachment  ท่ีปรึกษา 
7 year Multiple select  ปีการศึกษา 
8 Upload research files Attachment  ไฟล์ 
9 Created_by String FK สร้างโดย 

ล าดับที่ ชื่อฟิลด์ ประเภทข้อมูล คีย ์ รายละเอียด 

1 ID Text Data PK รหัสงานวิจัย 

2 password String  รหัสผ่าน 

3 email String  อีเมล 

4 User group String  กลุ่มผู้ใช้ 

5 Created_at DateTime  เวลาท่ีสร้าง 
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3.3 การวิเคราะห์และการออกแบบระบบ 

 การวิเคราะห์ และการออกแบบระบบมีความส าคัญ เพราะเป็นปัจจัยในการสร้าง           
และพัฒนาระบบท่ีจะท าให้การพัฒนาระบบเข้าใจง่าย และมีประสิทธิภาพ การวิเคราะห์ และการ
ออกแบบระบบในแต่ละขั้นตอนท าให้เข้าใจการวิเคราะห์ระบบนั้นดี 
 โครงสร้างเว็บไซต์ การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชันกรณีศึกษา
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 โครงสร้างเว็บไซต์ การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชันกรณีศึกษา
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ผู้วิจัยได้ออกแบบ และวางโครงสร้างหน้าหลักไว้ดังต่อไปนี้ 

1. หน้าหลัก 
2. เกี่ยวกับเรา 
3. คู่มือ 

  4. ดาวน์โหลด 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.3 การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 

กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชันกรณีศึกษา 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

หน้าหลัก เกี่ยวกับเรา คู่มือ ดาวน์โหลด 
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แบนเนอร์ 
 

ค้นหางานวิจัย 
 

ช่ือเรื่องงานวิจัย และรายละเอียดงานวิจัย 

 
3.4 ขั้นตอนการออกแบบเว็บไซต์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.4 แสดงขั้นตอนการออกแบบหน้าแรกของโครงสร้างเว็บไซต์ระบบฐานข้อมูล 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ (หน้าแรก) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.5 แสดงหน้าเกี่ยวกับเรา 

ช่ือเว็บไซต์                   หน้าหลัก เกี่ยวกับเรา คู่มือ ดาวน์โหลด เข้าสู่ระบบ 
โลโก้
สาขา 

หมวดหมู ่

ระดับช้ัน 

ปีการศึกษา 

ช่ือเว็บไซต์                   หน้าหลัก เกี่ยวกับเรา คู่มือ ดาวน์โหลด เข้าสู่ระบบ โลโก้
สาขา 

ข้อความ 

รูปภาพเล่ือน 

แบนเนอร์ 
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รูปที่ 3.6 แสดงหน้าคู่มือ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  รูปที่ 3.7 แสดงหน้าดาวโหลดงานวิจัย 

 

ช่ือเว็บไซต์                   หน้าหลัก เกี่ยวกับเรา คู่มือ ดาวน์โหลด เข้าสู่ระบบ โลโก้
สาขา 

คู่มือการใช้งานระบบ
ฐานข้อมูล 

ช่ือเว็บไซต์                   หน้าหลัก เกี่ยวกับเรา คู่มือ ดาวน์โหลด เข้าสู่ระบบ โลโก้
สาขา 

รวมไฟล์ดาวน์โหลดงานวิจัย 

แบนเนอร์ 

แบนเนอร์ 
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ระดับช้ัน(ดรอปดาวน์) 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.8 แสดงหน้าเพิ่มงานวิจัย 

ค้นหางานวิจัย 

ช่ือเรื่องงานวิจัย และรายละเอียดงานวิจัย 

ช่ือเว็บไซต์              หน้าหลัก เกี่ยวกับเรา คู่มือ ดาวน์โหลด เข้าสู่ระบบ 

เพิ่มงานวิจัย 

ช่ือโครงการวิจัย 

ผู้จัดท า 

หมวดหมู่ (ดรอปดาวน์) 

ระดับช้ัน (ดรอปดาวน์) 

อาจารย์ท่ีปรึกษาหลัก 

อัพโหลดงานวิจัย 

ปีการศึกษา 

ระดับช้ัน (ดรอปดาวน์) 

เพิ่มงานวิจัย 

ระดับช้ัน (ดรอปดาวน์) 
 
หมวดหมู่ (ดรอปดาวน์) 
 

ปีการศึกษา (ดรอปดาวน์) 
 

ช่ือเรื่องงานวิจัย และรายละเอียดของงานวิจัย 

โลโก้
สาขา 

แบนเนอร์ 
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ช่ือเว็บไซต์                   หน้าหลัก เกี่ยวกับเรา คู่มือ ดาวน์โหลด เข้าสู่ระบบ โลโก้
สาขา 

ช่ือเว็บไซต์                   หน้าหลัก เกี่ยวกับเรา คู่มือ ดาวน์โหลด เข้าสู่ระบบ โลโก้
สาขา 

 

 

  

 

 

ช่ือเรื่องงานวิจัย และรายละเอียดงานวิจัย 

โลโก้สาขา 

เข้าสู่ระบบ 

อีเมล 
รหัสผ่าน 

เข้าสู่ระบบ 

หมวดหมู ่

รูปที่ 3.9 แสดงหน้าดาวน์โหลด 

รูปที่ 3.10 แสดงหน้าเข้าสู่ระบบ 

แบนเนอร์ 



 

 

บทท่ี 4 

ผลการวิจัย 

 จากการศึกษา และรวบรวมข้อมูลของโครงการ การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่าน
เว็บแอปพลิเคชัน กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม โดยใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ 
เข้ามาประกอบเพื่อให้มีความสะดวกต่อผู้ใช้บริการโดยใช้การวิเคราะห์ และออกแบบระบบในการ
พัฒนาเว็บไซต์ และผลลัพธ์ของการศึกษาเป็นดังนี้ เพื่อพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน 

4.1 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 คณะผู้จัดท าได้ตระหนักถึงความส าคัญของการพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม จึงได้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการ
พัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชัน กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
วิทยาลัยธาตุพนม ให้เป็นส่ือประชาสัมพันธ์ และอ านวยความสะดวกไปสู่ผู้ใช้บริการมากข้ึนการพัฒนา
ระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชัน กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ     
วิทยาลัยธาตุพนม ผู้วิจัยได้ออกแบบ และวางโครงสร้าง หน้าหลัก เกี่ยวกับเรา คู่มือ ดาวน์โหลด  

4.2 ผลลัพธ์ที่ได้จากการศึกษา 
 การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชัน กรณีศึกษาสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม และออกแบบระบบได้แบ่งการท างานออกเป็น 2 ส่วนหลัก ๆ 
คือ ส่วนของผู้ดูแลระบบ และส่วนของผู้ใช้งาน 
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1. ส่วนของผู้ดูแลระบบ 

 

รูปที่ 4.1 แสดงถึงหน้าจอหน้าแรกของผู้ดูแลระบบ 

                         

 

รูปที่ 4.2 แสดงถึงหน้าควบคุม 
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2. ส่วนของผู้ใช้งาน   

รูปที่ 4.3 แสดงถึงหน้าหลักระบบฐานข้อมูลการวิจัย สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
  

รูปที่ 4.4 แสดงถึงหน้าข้อมูลเกี่ยวกับสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
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รูป 4.5 แสดงถึงหน้าคู่มือการใช้งานระบบฐานข้อมูลสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 

  รูปที่ 4.6 แสดงถึงหน้าดาวน์โหลดไฟล์งานวิจัย 
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รูปที่ 4.7 แสดงถึงหน้าเข้าสู่ระบบ 

รูปที่ 4.8 แสดงถึงหน้าเพิ่มงานวิจัย 

 



 

บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ 

 โครงการศึกษาวิจัย การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชัน
กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจวิทยาลัยธาตุพนม สามารถสรุปผลการศึกษาวิจัยเพื่อเป็น
แนวทางในการศึกษาต่อ ดังนี้ 
  5.1 สรุปผลการวิจัย 
  5.2 ปัญหาและอุปสรรค 
  5.3 ข้อเสนอแนะ และแนวทางในการพัฒนา 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 จากโครงการ การพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชันกรณีศึกษา
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจวิทยาลัยธาตุพนม ในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาระบบฐานข้อมูล
โครงการวิจัยสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม 2) เพื่ออานวยความสะดวกแก่นักศึกษา
ให้สามารถเข้าถึงข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 ผลการพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชันกรณีศึกษาสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจวิทยาลัยธาตุพนม 1) ได้ระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
วิทยาลัยธาตุพนม 2) ได้ระบบจัดเก็บข้อมูลโครงการวิจัยท่ีมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะช่วยให้เข้าถึงข้อมูลได้
ง่าย และมีความถูกต้อง 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 

  การเก็บรวบรวมข้อมูลงานวิจัยแต่ละปีนั้น มีปัญหาเกี่ยวกับแผ่น CD ท่ีไม่สามารถเปิด
ไฟล์ข้อมูลได้ 

5.3 ข้อเสนอแนะและแนวทางในการพัฒนา 

 จากการพัฒนาระบบฐานข้อมูลโครงการวิจัยผ่านเว็บแอปพลิเคชันกรณีศึกษาสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยธาตุพนม ยังมีข้อเสนอแนะเพื่อน าไปพัฒนาระบบเพิ่มเติมเพื่อค านึงถึงการ
ออกแบบฐานข้อมูลท่ีมีความยืดหยุ่น การออกแบบเว็บแอปพลิเคชันท่ีใช้งานง่าย ระบบรักษาความ
ปลอดภัยท่ีมั่นคง และการพัฒนาระบบให้รองรับการใช้งานในอุปกรณ์ต่าง ๆ จะช่วยให้ระบบมีความ
ทันสมัย และตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งานได้ดีท่ีสุด 
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ภาคผนวก ก 

แบบของอนุมัติ ช่ือเรื่องและอาจารย์ท่ีปรึกษาโครงการ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

คู่มือการใช้งาน ระบบฐานข้อมูลสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

หนังสือรับรองการใช้ประโยชน์โครงการ ส่ิงประดิษฐ์ งานสร้างสรรค์ หรืองานวิจัย 
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ภาพกิจกรรมการน าผลงานนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์ หรืองานวิจัย ไปใช้ประโยชน์ 
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                      ประวัติผู้วิจัย 

ชื่อ        นายศุภาษกร สีกานิล 
วัน เดือน ปี เกิด     วันท่ี 30 ธันวาคม 2547 
ที่อยู่         บ้านสร้างแห่ 83 หมู่ 3 ต าบลกุดฉิม อ าเภอธาตุพนม  
        จังหวัดนครพนม 48110 

ประวัติการศึกษา  

         พ.ศ. 2565     ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยธาตุพนม 
มหาวิทยาลัยนครพนม 

         พ.ศ. 2563     มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนเรณูนครวิทยานุกุล 
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ประวัติผู้วิจัย 

ชื่อ       นายนวพล เข่ือนขันธ ์
วัน เดือน ปี เกิด     วันท่ี 24 เมษายน 2547 
ที่อยู ่       บ้านดงขวาง 121 หมู่ 1 ต าบลแสนพัน อ าเภอธาตุพนม         
       จังหวัดนครพนม 48110 

ประวัติการศึกษา  

         พ.ศ. 2565     ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ วิทยาลัยธาตุพนม  
                         มหาวิทยาลัยนครพนม 
         พ.ศ. 2563    มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนบ้านแสนพันหมันหยอ่น 
 
 
 
 


